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Instalacja

1.1 Srodowisko Instalacyjne

Wymagania Systemowe

Windows 7

Windows 8

Windows 8.1
Windows 10
Windows Server 2003
Windows Server 2008
Windows Server 2012

Wymagania Sprzetowe

Nauczyciel

Minimalne: CPU Core E4300, 1GB RAM, 128MB Karta Graficzna
Zalecane: CPU Core E6300, 2GB RAM, 256MB Karta Graficzna
Student

Minimalne: CPU P4 3.0, 512MB RAM, 128MB Karta Graficzna
Zalecane: CPU Core E4300,1GB RAM, 128MB Karta Graficzna

Wymagania Sieciowe

100MB/1000MB LAN



1.2 Instalacja Standardowa

Instalacja oprogramowania Mythware Language Lab wymaga instalacji nast¢gpujacych
modutow:

1. Oprogramowania Nauczyciela

2. Oprogramowania Stanowisk Uczniowskich

Zainstaluj oprogramowanie nauczyciel na komputerze nauczyciela a oprogramowanie
uczniowskie na wszystkich stanowiskach uczniowskich. Aby system funkcjonowat
poprawnie, wszystkie stanowiska powinny znajdowac si¢ w tej samej sieci lokalnej.

Uwaga

<> Oprogramowanie utworzy nowe wirtualne urzadzenie dzwigkowe

< Przed instalacja nowego oprogramowania nalezy usungc stare.

Przebieg Instalacji

1. Witoz ptyte CD z oprogramowaniem Mythware Language Lab do stacji dyskow,

nastepnie poczekaj az instalator automatycznie rozpocznie proces instalacji.
Jesli instalator nie rozpocznie procesu instalacji automatycznie, uruchom go
recznie.

2. Instalator przeprowadzi cig¢ przez proces instalacji.

3. Po pomys$lnym zakonczeniu procesu instalacji, uruchom ponownie komputer.
Program uzyje podstawowej konfiguracji startowej ktérag mozna konfigurowaé

w menu wlasciwosci.

1.3 Cicha Instalacja

Przebieg Instalacji

Wprowadz nazwe pliku /verysilent w oknie CMD.
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Nauczyciel

2 Uruchamianie

Po zainstalowaniu, na pulpicie pojawi si¢ ikonka . Uruchom aplikacje podwdjnym
kliknigciem.

2.1 Tworzenie konta

Nauczyciel musi utworzy¢ konto, aby korzysta¢ z oprogramowania.

Aby utworzy¢ konto

1. Wprowadz nazwe uzytkownika i hasto w okno dialogowe.

¥
i~

Please enter user name and password. You can change your password
later in Options.

User Name:

Password:

Confirm Password:

Okno dialogowe tworzenia nowego konta uruchomi si¢ automatycznie przy
pierwszym uruchomieniu.

Nauczyciel moze w dowolnym momencie utworzyé nowe konto klikajac
Utworz Konto.




2.2 Logowanie

‘System Login

Create an account

English ~

Aby zalogowac sie

1. Kliknij podwojnie na ikonke , nastgpnie pojawi si¢ okno logowania;
2. Wprowadz nazwe konta, hasto i wybierz klase oraz kanat transmisji;

3. Kliknij Login.

< Kiliknij OK, aby aktywowac¢ okno logowania podczas tworzenia nowego konta.

< Aby wybra¢ wigcej kanatow, kliknij [...] i wybierz od 1 do 32 kanatow.

< Tylko uczniowie znajdujacy si¢ na tym samym kanale mogg si¢ zalogowac.

2.3 Wiaczanie/wytaczanie stanowisk

Ta opcja pozwala nauczycielowi uruchomic¢ i wylgczy¢ wszystkie stanowiska zdalnie.
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Uruchamiane

Uruchamianie

1. Kliknij c Na pasku narzedzi by uruchomi¢ stanowiska

Wylaczanie

1. Kliknij Q) Na pasku narzedzi by wylaczy¢ stanowiska

2.4 Lista Obecnosci

Nauczyciel moze przeprowadzi¢ sprawdzanie listy obecnosci w programie.

Przebieg procesu

1. Kliknij }9 Aby uruchomi¢ okno listy obecnosci;

& Student executes the following operations during sign-in

[¥] confirm password
[¥] student audition

——

[V] students sign in after this time will be considered late:
17:36:00 <

[ Import student name lst | ok ][ concel |

k= — ——————

2. Nauczyciel moze dodatkowo zweryfikowa¢ hasta, poprosi¢ o ustne zgloszenie i
ustali¢ czas, po ktorym studenci beda automatycznie oznaczeni jako spdznieni;

3. Kliknij Importuj Liste Studentéw, aby importowa¢ list¢ studentow z
zewngetrznego pliku,



<>

Nauczyciel moze uruchomi¢ menedzera list studentdéw w menu narzedzi
pomocniczych

Informacje dotyczace uzytkowania z menedzera list studentow znajduja si¢
Tutaj

Po wybraniu OK, na ekranach uczniow pojawi si¢ zapytanie o zgloszenie
obecnosci;

Po rozpoczeciu sprawdzania obecno$ci, wszyscy uczniowie zostang
automatycznie oznaczeni jako Nieobecni do czasu zgloszenia obecnosci.

Mozliwe jest uruchomienie listy obecno$ci w trybie anonimowym po
ponownym kliknieciu na przycisk Lista Obecnosci; w tym wypadku
sprawdzanie zostanie pomini¢te;

Po =zakonczeniu sprawdzania obecno$ci pojawi si¢ okno dialogowe z

mozliwos$cig eksportu listy obecnos$ci do pliku w formacie Excel;

tion E=Ri= X

x Sign Out & Compare Student Name List u Export Sign in information

"Sfudent D

A StudentName | Gender | Class ‘ Department | Seat Num... | Sign Machine | IP Address ’ Sign Time I Rema

1

Tony 1 1 1 INTEL-PC 192,168.1.219 23/10/201317:38:24  Punct|

10
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7. W oknie eksportu, wybranie opcji Wyloguj, program powrdci do trybu
anonimowego;

8. W oknie eksportu, wybierz opcj¢ Porownanie Nazwisk Studentow, aby
porownac ich informacje z lista obecnosci.

9. W oknie eksportu, wybierz opcj¢ Eksportuj Dane Logowania, aby

eksportowac liste obecnosci do pliku Excel.

2.5 Wykrywanie Mikrofonéw
Nauczyciel posiada opcj¢ wykrywania urzadzen dzwigkowych za jednym kliknigciem.

Aby rozpoczaé proces

1. Wybierz Wykrywanie Mikrofonéw w menu Narzedzi Pomocniczych;

2. Kliknij Rozpocznij wykrywanie, aby uruchomic¢ proces;

3. Urzadzenia nie dzialajace poprawnie zostang podswietlone na czerwono;

4. Po usunigciu usterek, uruchom proces wykrywania ponownie klikajac na
Wykrywaj ponownie.

ge*} Click "Start Detection™ to detect voice devices.

]Stu’d'ent Name | Seat.. State Detection Result
Il Tom Al To be detected
B im Bl To be detected
B A cl To be detected
H Alice D1 To be detected
B Amy El To be detected

11



2.6 Rozpoczynanie i konczenie zajec
Przyciski Rozpocznij Lekcje i Zakoncz Lekcje zostaly zaprojektowane w celu
usprawnienia pracy nauczyciela. Zawieraja one najbardziej istotne funkcje jakich

nauczyciel potrzebuje podczas rozpoczgcia i zakonczenia zajec.

2.6.1 Rozpoczynanie zajec¢

Aby rozpoczac zajecia

1. Kliknij (g Begin Class

na pasku narzedzi;

2. Wybierz dodatkowe czynnos$ci do wykonania.

Launch teacher recording
Launch remote voice recording

Teaching methods

(@) Screen Broadcast
(") Voice Broadcast
(*) Oral Training

() Undetermined

< Czynnosci zostang wykonane w kolejnosci.

12
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2.6.2 Konczenie zajeé

By zakonczy¢ zajecia

1. Kliknij B stop Class

na pasku narzedzi;

2. Wybierz Zmien klase¢ by zakonczy¢ lekcje i rozpoczac
sprawdzanie obecnosci ponownie;

3. Wybierz Wylacz wszystkie stanowiska by wylaczyc
wszystkie stanowiska;

4. Wybierz Anuluj by zamkna¢ okno dialogowe bez
konczenia zajec.

< Wszystkie czynnosci zostang zatrzymane po wylogowaniu.

3 Wprowadzenie interfejsu

Glowny ekran nauczyciela sktada sie z czterech elementéw: GArnego paska, widoku

Klasy, Paska Funkcji i Paska Narz¢dzi Pomocniczych.

w Mythware Language Lab V5.0

Qenoisn ~  Qun

Son YL

O All Members +

Repeater | Document Camera h Recorder | Laptop “ Camera |

D :‘D

e PEADw N BH e

Group Playback

00:00/00:00

& speac ) intercom

Simuftaneous
3 H imerpretaton |0 Test

[ R g Voice
Broadcast Broadcast

ssssss

€ Voice Mornitor [ voice crat

B conterence cail B £om

St =
é Deu::::mnon @ rettiove

& ik & competiion
& ?;:;"M 8 crat

B ﬂm"' K Assistant Tools

~ o Payback

" ]

‘
[lview | “\Zoomout # Zoomin | Thumbnail Size:160x 120

@ Micophone

d Speaker

@wcs Brwes GO & BB & 480 PB

°lﬂdb"l
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3.1 Gorny Pasek

‘ §2» Mythware Language Lab Qengish ~ Qs Ghosos ¥ B 2 - 0O X

Gorny pasek wyswietla obecny czas 11lo$¢ studentow w klasie a takze zawiera przyciski
Menu, Opcje 1 Pomoc i pozwala zminimalizowac¢, powigkszy¢ lub zamkna¢ okno.

Jesli program zostal zminimalizowany, pojawi si¢ szybki pasek narzedzi.

Simeam .y | m e

J

Ten pasek narzedzi pozwala na korzystanie z nastgpujacych funkcji: Transmisja
Glosu, Transmisja Ekranu, Transmisja Filmow, Trener Wymowy, Monitoring i
Kontrola, Uruchom aplikacje, Udostepnij Pliki, Blokada Ekranu.

Pasek ten mozna chowac¢, przypinac i przemieszczac.

14
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3.2 Widok Klasy

O All Members -+

Alice Alex

View | ©\ Zoomout @ Zoomin | Thumbnail Size: 80 x 60

W oknie widoku klasy znajduje si¢ 6 kart: Podglad Kklasy, Raport, Ustawienia
Dostepu, Test, Rejestrator i Zbieranie Plikow.
Nauczyciel —moze  sprawdza¢  informacje  dotyczace  studentéw  oraz

pomniejszyé/powigkszy¢ obraz.

15



3.3 Pasek Funkcji

[Repeatef l[ Document Camera " Recorder ‘[ Laptop “ Camera |

B Group Playback

e PEBEAD = R B¢ e 00:00/00:00

Screen -z VoOice : o Student Full
Broadcast « Broadcast T oral Training screen
b Speak ﬁl Intercom @ Voice Monitor . Voice Chat
Simultaneous Quick 5
2 Interpretation n et ‘ Response & SRmpesiion

SHE Q Net Movie &% SrowP 8B crat

Demonstration Teachir)g
I Self-Learning :
8 Conference CaIIAB Exam B Management x Assistant Tools

@ Piayback G ) coc:ce
@ wicophone G

Pasek Funkcji dzieli si¢ na cztery elementy: Odtwarzacz, Pasek Narzedzi Nauczania,

Pasek Narzedzi Pomocniczych i Kontrole Glosnosci.

Odtwarzacz moze transmitowac obraz, dzwigk i pliki medialne z lokalnego badz
zewngtrznego urzadzenia.

Pasek narzedzi nauczania zawiera nastgpujace funkcje: Transmisja Ekranu,
Transmisja Glosu, Trener Wymowy, Pelny Ekran Ucznia, Wlacz Mikrofony,
Interkom, Podstuch Uzytkownikéw, Czat Glosowy, Zdalne Nagrywanie Glosu,

Test, Szybka Odpowiedz i Konkurencja.

16
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Pasek narzedzi pomocniczych zawiera nastepujace funkcje: Prezentacja Studenta,
Transmisja filméw, Nauczanie Grupowe, Czat, Konferencja, Egzamin, Kontrola i
Narzedzia Pomocnicze.

Nauczyciel moze regulowac poziom glosnosci glto$nikow 1 mikrofonu w pasku kontroli

gloénosci a takze nastuchiwa¢ mikrofonu w celu jego regulacji.

3.4 Dolny pasek narzedzi

@ teoncess W e O Q)lg‘- U rg‘h = ¢‘° =N © resetto
Dolny pasek narzedzi zawiera nastgpujace funkcje: Rozpocznij Zajecia, Zakoncz
Zajecia, Zdalne Uruchamianie, Zdalne Wylaczanie, Lista Obecnosci, Blokada
Ekranu, Wyczy$¢ Zgloszenia, Zabron Zgloszen, Nagrywanie Calego Procesu,

Historia Wiadomosci, Historia Zdarzen, zgloszenia 0 Pomoc i Reset.
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Wybierz Narzedzia Pomocnicze > Menedzer Klas, aby uruchomi¢ okno zarzadzania

4 Funkcje Aplikacji Nauczyciela

4.1 Menedzer Klas

klasg.

!'."’ Manage dass model.

|Class Name

i Class 1

< Okno mozna uruchomi¢ w Narzedziach Pomocniczych > Menedzer Klas.

Aby Zarzadza¢ Klasg

18

1. Eksportuj zapisze obecng klas¢ do zewngtrznego pliku;
2. Zapisz zapisze obecng klase;
3. Importuj pozwala importowac klas¢ z zewnetrznego pliku,;

4. Usun pozwala usuna¢ klase.
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4.2 Zarzadzanie grupa
Nauczyciel moze podzieli¢ klase na grupy. Mozna otworzy¢ okno edycji grup na trzy
sposoby:
1: Przeciagnij ikong¢ studenta na i by uruchomi¢ okno edycji grup;

2: Naci$nij i by uruchomi¢ okno edycji grup;

3: Kliknij na ikone studenta prawym przyciskiem, wybierz Grupy > Nowa Grupa by

uruchomi¢ okno edycji grup.

- You can select a leader to lead the group activities.

Grouppame: SRl

Group members:

‘Student Name Leader
¥ & Tom w

4 & Jim w

0 & Alex

& Alice

& Amy

[ | select All / Clear Al

Nauczyciel moze edytowac nazwe grupy i wyznaczy¢ lidera. Mozna to zrobi¢ na trzy

sposoby:

1 Kliknij* ; ikona zmieni si¢ na ™ w oknie edycji grup;

2: Wybierz studenta i kliknij &%\ oknie grupy;

3: Nacisnij na ikone studenta prawym przyciskiem myszy.
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< Klikajac mozna uruchomi¢ okno edycji grupy.

4.3 Sprawdzanie informacji o uczniach

Nauczyciel moze sprawdzi¢ status uczniéw bezposrednio lub klikajac na przycisk

E\ﬁew

Display ip address
Display custom name
Display computer name

Display login name

Display group icon
Display voice box state

Sort

Ruler
Set seat table
Verify seat number

Lock seat table

20

1. KIliknij na przycisk Widok by wybrac¢ jakie informacje zostang pokazane w oknie.
2. Nauczyciel moze wybra¢ kolor grupy by szybciej oceni¢ kazda grupe.

3. Nauczyciel moze sortowa¢ studentéw w widoku klasy. Korzystajac z linijki,

mozna sortowaé¢ uczniéw wedlug imienia, ustawi¢ tabel¢ stanowisk and i
weryfikowa¢ numer stanowiska; w przeciwnym razie mozna korzysta¢ z

sortowania zaawansowanego, dostosowywac stanowiska i resetowac je.



e —

Sort
Sort
SortType: |Auto Sort R ——
Mxnbersof((:Rom is .'91] D ding

Lo ][ concel |

W oknie tabeli stanowisk, nauczyciel moze wybrac¢ ilo§¢ stanowisk w kolumnach,

wierszach i zatwierdzi¢. Po potwierdzeniu tabeli siedzen, nauczyciel moze

zweryfikowac¢ numery stanowisk.

Horizontal coordinate

The number Coordinate :
gl sl S

Vertical coordinate

The number Coordinate : :
of rows: Sl Order:

Seat Table

Display mode: | Column number +Row number v |

ok | | Concel |
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4. Po zablokowaniu tabeli, miejsca nie mogg by¢ edytowane lub przemieszczane, a

nowi studenci zostang podswietleni na z6tto.

4.4 Transmisja Ekranu
Transmisja ekranu to najwazniejsza funkcja oprogramowania Mythware Language Lab.

Pozwala ona na transmisj¢ ekranu i glosu nauczyciela 1 jednoczesne prowadzenie

dyskusji z uczniami.

Aby uruchomi¢ Transmisj¢

1.  Wybierz studentéw z widoku klasy, nastgpni nacisnij Transmisja Ekranu;

2. Pasek narzedzi transmisji ekranu pojawi sig;

Screen Broadcast Toolbar

PO -0 @I L O «

=
—<? UKkryj/pokaz okno: pokazuje/ukrywa interfejs nauczyciela;

@ Zatrzymaj/wznéw transmisje: Zatrzymuje lub wznawia transmisje¢ ekranu,

# pisak: Otwiera interfejs pedzla;

[J6e1int

Zawiera on Wskazowke, Lupe, Tlo i Skrot w gornym wierszu.

22



\

Nauczyciel moze korzysta¢c z Wskazowki i Lupy by zwroci¢ uwage uczniéw do

konkretnego punktu, Przelaczy¢ kolor tla miedzy czarnym a biatym i ustawic skrot

klawiszowy.

= Transmituj EZ-CAM: Wspotdziata z odpowiednim urzadzeniem zewngtrznym i

pozwala na transmisje obrazu i1 dzwigku;

e Wiacz Kamere: Uruchamia kamerg i pozwala na transmisje obrazu z kamery
@ Nagrywanie ekranu: nagrywa proces nauczania;

- ‘“ Ustawienia ekranu: Pozwala na wybor jakosci wyswietlania

i‘- Perfect

Best screen quality

Better
Better screen quality

Normal
Normal screen quality

Low

FEFRVIRY

Display in Low quality

pl

N Tryb wyswietlania : Pozwala na zmiang trybu wyswietlania

Auto Focus

Student screens always display where Teacher's
MOUSE is.

-
.

B & ®

Pan

Area for students' hand drag

Zoom Display

Always show complete areas

@ Wyjdz z transmisji

¢ Rozwin/zwin

23



< Nastepujacy komunikat wyswietli si¢ — mozna zaznaczy¢ Nie pokazuj

ponownie by komunikat ten nie wyswietlat si¢ wiece;.

Your desktop will be broadcasted to selected
student(s). Please use the floating toolbar to control
broadcasting.

["]Do not prompt again.

Lo ]

4.5 Transmisja Glosu
Transmisja glosu jest jedng z gtéwnych funkcji tego oprogramowania i pozwala ona na

transmisj¢ glosu z mikrofonu nauczyciela.

Aby rozpoczaé transmisje¢

1.  Wybierz studentow z widoku klasy, nastepnie naci$nij Transmisja Glosu;

2. Reguluj glosnos¢ transmisji w pasku regulacji.

4.6 Trener Wymowy
Trener wymowy jest jednag z gtéwnych funkcji tego oprogramowania, majaca na celu
usprawnienie procesu nauczania wymowy, pisania, czytania i zrozumienia nowego

jezyka.

Aby uruchomic trenera

1. Naci$nij przycisk Trener Wymowy;

2. Wybierz Otworz oprogramowanie by otworzy¢ materiaty szkoleniowe;



“

3. Wybierz Powtarzaj-za aby rozpoczaé trening powtarzania.

4.6.1 Powtarzaj-za

B Open Courseware

Doesn't select video device

Aby rozpoczac trening powtarzania

1.  Wybierz Opcje;

2. Kliknij Start a trener wymowy rozpocznie zajecia powtarzania, uczniowie

beda styszeli glos nauczyciela,

3. Nacis$nij Stop by zakonczy¢;

4. Nacis$nij Trening Powtarzania ponownie by wyjsc.

Nauczyciel ma mozliwo$¢ monitorowania glosu z zewngtrznego
urzadzenia.
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4.6.2 Trening wymowy

LL:

B Open Courseware Q Reading-After Practice ]‘l_ll Ee

L 00:27 / 2:15:46

> B PO »io pd ¢ o Playback speed:100% — GEEITED 4

Aby rozpoczaé trening

1. Naci$nij Otwérz material, nastgpnie wybierz materiat i rozpocznij;

2. Okno widoku trenera wyswietli fale gtosowa z pliku;

3. Nacisnij m by ukry¢/pokazac przypis;
4. Na dolnym pasku znajduja si¢ nastgpujace przyciski

> Odtwarzaj/wstrzymaj:
o Stop:

e Nagrywaj glos Czytaj-za podczas odtwarzania pliku:

>i® Powtarzaj w wybranym trybie: pozwala na konfiguracje trybu
nagrywania;

P Poréwnaj: Poréwnuje glos z nagrania z oryginatem z pliku;

-+

¢ Glos$nos¢: Regulacja glo$nosci;
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Kontrola predkosci odtwarzania

¢

Nauczyciel moze wybra¢ i edytowaé materialy szkoleniowe w Narzedziach
Pomocniczych > Narzedzia > Edytor Materiatéw

< Nauczyciel moze odtwarza¢ pliki medialne w ramach szkolenia.

Tryby powtarzania

1. Naci$nij &

by otworzy¢ okno dialogowe i wybra¢ tryb;
2. Nacisénij Dodaj by doda¢ czynno$¢ do listy;

3. Ustaw interwal czasowy.

Mode
Interval: 3 5| second(s)

Mode:
Playback -> Record -> Playback -> Playback recording

New Mode:




< Nauczyciel moze doda¢ do maks. 6 czynnosci.

4.7 Petny ekran

Funkcja pelnego ekranu moze zosta¢ uzyta tylko podczas korzystania z Transmisji
ekranu, gtosu, na zywo i trenera wymowy.

Uwaga

<>

Funkcja zostanie aktywowana automatycznie podczas korzystania z tych
funkcji 1 tylko nauczyciel moze w takim wypadku ja przelaczy¢.

4.8 Aktywuj mikrofon (Witacz Mikrofony)

Korzystajac z tej funkcji, nauczyciel moze prowadzi¢ dyskusje z uczniami 1 wspomagac
proces nauczania podczas korzystania z innych funkcji w tym samym czasie.

Aby rozpoczaé:

1. Naci$nij Wlacz Mikrofony;

2. Woybierz do maks. 8 studentow;

3. Nacisnij Transmisja Glosu by zakonczy¢.

< Transmisja gtosu zostanie wigczona automatycznie.

Uczniowie, ktorzy juz mowili zostang oznaczeni w nastepujacy

przed po

Nauczyciel moze zaprosi¢ studentéw indywidualnie do
rozmowy poprzez kliknigcie na ich ikonke.

> Dezaktywacja mikrofonu pozostawi transmisje glosu
aktywna.
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4.9 Interkom
Funkcjonowanie interkomu rozni si¢ od transmisji glosu, poniewaz tylko nauczyciel i

wybrani studenci bedg styszeli rozmowe.

Aby rozpoczaé

1. Naci$nij Interkom;

2. Wybierz studentdéw z widoku klasy, maks. 8;

3. Ponowne kliknigcie zakonczy funkcje.

< Nauczyciel moze przetaczaé si¢ pomigdzy rozmowa otwartg a interkomem.

4.10 Podstuch Uzytkownikéw

Funkcja ta shuzy do monitoringu aktywnosci studentéw. Jej aktywacja konczy interkom
i rozmowy.

Aby rozpoczaé

1.  Wybierz Podstuch Uzytkownikow;

2.  Wybierz pomiedzy trybem rgcznym i petla;

3. Woybierz do maks. 8 studentéw z widoku klasy;
4. Naci$nij 4 |by wyciszy¢ aplikacje studenta;

5. Ponowne kliknigcie zakonczy funkcjg.

Podczas recznego podstuchu nauczyciel moze przetaczaé si¢ migdzy uczniami rgcznie.

or [2 |+ Student(s) at the same time

Loop Voice Monitor | Voice Monitor

[A1] T <

Studenci beda przelaczani automatycznie podczas trybu petli a nauczyciel moze wybrac

nastgpng 1 poprzednig grupe.
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\ Manual Voice Monitor |

[A1]

<] (1) <

<>

Mozna przetaczaé si¢ pomigdzy zrodtami do monitorowania.

4.11 Kamera (Wizualny)

Podczas prowadzenia rozmowy, interkomu lub podstuchu mozna aktywowa¢ kamerg

ucznia zdalnie.

Aby rozpoczac

1.

2.

3.

4.

Naci$nij przycisk Kamery w prawym dolnym rogu widoku klasy;
Wybierz studenta z widoku klasy;

Pojawi si¢ okno dialogowe z numerem stanowiska i widokiem z kamery;

Naci$nij € aby wlaczy¢ i wytaczyé kamere

¢

Nauczyciel moze wybra¢ maksymalng liczbe kamer aktywnych w tym samym
czasie, do maks. 8.

Kamery powinny by¢ podtaczone przed rozpoczeciem zajec.

Oprogramowanie wiaczy kamery dwoéch pierwszych ucznidw automatycznie
po uruchomieniu funkgcji.

4.12 Czat Glosowy

Nauczyciel moze podzieli¢ uczniéw na grupy — uczniowie w tych grupach beda mogli

komunikowa¢ si¢ ze sobg glosowo.
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Aby rozpoczaé

1. Uruchom Czat Glosowy;

2. Woybierz sposéb grupowania;

Manual Grouping

2 Student/Group
3 Student/Group
4 Student/Group
5 Student/Group
6 Student/Group

3. Pojawi si¢ okno dialogowe czatu gtosowego;

Select a group, and then choose students to join the group ... Exit

+ 10 2

4. W oknie czatu pojawig si¢ ikonki
W lewym gérnym rogu pokazana jest ilos¢ uczniow w grupie, po srodku numer

grupy a w prawym gornym rogu mozna usung¢ dang grupe;

5. Nacis$nij Wyjdz w oknie dialogowym czatu, aby zakonczy¢.

< Wybor recznego grupowania automatycznie utworzy 4 grupy.

Aby doda¢/usungé grupy

&=

1. Nacisnij by doda¢ nowa grupg;

&
2. Kliknij w prawym gérnym rogu ikony by usung¢ grupe.
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Dodawanie czlonkow

1. Wybierz grupg;

2. Zaznacz ikony studentdw, ktérych chcesz doda¢ do grupy.

suwanie czlonkow

1. Wybierz grupg;

2.  Woybierz studentéw, ktorych chcesz usungc.

Monitorowanie

Nacisnij ikon¢ grupy, nastepnie, gdy zmieni si¢ ona na ! nauczyciel
moze monitorowac przebieg rozmowy;

1. Ponowne klikni¢cie zakonczy monitoring.

< Gdy liczba studentéw spadnie ponizej 2, numer zostanie pod$wietlony na
czerwono.

4.13 Ttumaczenie symultaniczne
Nauczyciel moze skorzysta¢ z tej funkcji by zaprosi¢ studentow do ttumaczenia na
zywo. Nauczyciel moze wybra¢ studenta do przeprowadzenia thumaczenia a inni moga

go stuchac.

Aby rozpocza¢ thumaczenie symultaniczn

1. Naci$nij Tlumaczenie Symultaniczne;

2.  Wybierz studentow, ktorzy majg ttumaczy¢, do maks. 6;

[A1] b
[ [T
[ LI

B1] x

Chinese Y.

3. Wybierz jezyk thumaczenia,;

4. Naci$nij ponownie by zakonczy¢;
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5. Woybranie Transmisji glosu takze zakonczy funkcje.

<>

Nauczyciel moze uruchomic¢ thumaczenie symultaniczne podczas korzystania z
transmisji ekranu, transmisji gtosu, trenera wymowy i na zywo.

< Nauczyciel i uczniowie moga shuchac¢ tylko jednego ttumaczenia na raz.

< Funkcja ta moze by¢ wsparta przez uzycie kamery.
4.14 Test

Nauczyciel moze przeprowadzi¢ test jednemu lub wielu uczniom.

Aby rozpoczac

Nacisénij TEST,

Wybierz szybki test lub wtasny test;

Nauczyciel moze klikng¢ [Browse existed Answer Sheet... | )y otworzy¢ istniejacy
test.

3. Po zatwierdzeniu testu, widok klasy przetaczy sie na widok testu a nauczyciel
bedzie miat podglad odpowiedzi,

< Nauczyciel moze okresli¢ poprawne odpowiedzi w konfiguracji.

Mozna wybra¢ wiecej niz jedng poprawng odpowiedz w przypadku pytan
wielokrotnego wyboru.

W Narzedzia Pomocnicze > Narzedzia >Edytor Testow mozna edytowac
testy.
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O All Members

IStudent Name

| Student State

‘Answer schedule

B Tom Testing... & X0 70
.Jim Testing... OvEODE
Il Alex Testing... [ =] (® = 5
I Avice Testing... HEEEEE
.Amy Testing... MEOEEME
| Question type | Accuraterate | Statistical result | Detail |
Multi-choice question A0 B:0|G:1/D:0 Check answer
Multi-choice question KOW:CI D:0 Check answer
True or false question ‘ !4- (1)’ X O Check answer
Fill-in-blank question [Jl__20% |on()| Check answer
Essay Question Check answer
Oral Question Check answer
H stop Test v
1. Naciénij ® StopTest By zatrzymac test, pojawia sig 7 Start Test i
* Back
2. Naci$nij 7 Start Test by rozpoczaé nowy test;
3. Nacisnij 9 Back by sprawdzi¢ informacje testu i wybierz czynno$¢ do
wykonania,
4. Ponowne kliknigcie zakonczy dziatanie funkcji.
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4.14.1 Szybki test
To jest domyslny tryb przeprowadzania testu, pozwalajacy na wybor jednego z pigciu
typow pytan: wielokrotny wybor, prawda/fatsz, wypetnij puste pole, pytanie otwarte

and odpowiedz ustna.

Quick Answer Sheet | Custom Answer Sheet

Quick create new Answer Sheet

Answer Sheet
name:

Test One

Question type: | ulti-choice question

Question amount: 5

[Browse existed Answer Sheet.]
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Move down

Multi-choice question l

True or false question
Fill-in-blank question
Essay Question

Oral Question

Batch Add

Nauczyciel moze dowolnie konfigurowac ten test.

4.15 Szybka odpowiedz
Podczas korzystania z transmisji ekranu, transmisji gltosu oraz trenera wymowy,

nauczyciel moze rozpocza¢ szybka odpowiedz.

Aby rozpoczac

1. Nacisnij Szybka Odpowiedz, guzik zgloszenia do odpowiedzi pojawi si¢ na

ekranach ucznidw a nast¢pujgce okno pojawi si¢ na ekranie nauczyciela,

Waiting for students to respond... 2.4 second(s)
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2. Poczekaj na zgtoszenie, Kamera i Mikrofon ucznia zgtaszajacego odpowiedz

zostang uruchomione automatycznie. Nauczyciel zobaczy tez numer stanowiska

ucznia zglaszajacego odpowiedz.

<>

Imi¢ studenta odpowiada imieniu zapisanemu w widoku klasy.

3. Naci$nij Restart by zada¢ kolejne szybkie pytanie;

< Kamera uruchomi si¢ automatycznie.

4. Ponowne kliknigcie zakonczy dziatanie funkc;ji.

4.16 Konkurencja

To jedna z glownych funkcji w tym oprogramowaniu. Pozwala na przeprowadzenie

konkurencji pomi¢dzy grupami ucznidow.

Aby rozpoczac

1. Nacisnij Konkurencja:

2. Woybierz punktacje, tryb grupowania i opcje;
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Score Group

Score of each question: 10 % Group mode:
Basic score: 100 % [Each one of a group. = ]
Option

Answer the questions with no penalty
[] Limit each question's answering time no more than 20 % second(s)

[ Limit the number of questions answered by each student no more than 10 %mesﬁon(S)

ok 7| cancel

¢
Mozna wybra¢ sposrod 6¢iu trybow: indywidualnie, grupuj w kolumny, grupuj
W wiersze, parami, wWszyscy w grupie i zaawansowane.

¢ . . . . . .
Nauczyciel moze okresli¢ czas na odpowiedz i ilo$¢ pytan na jaka kazdy
student moze odpowiedziec.

3. Nacisnij OK by kontynuowac;

4. Wybierz pomigdzy szybka odpowiedzig a wymaganym pytaniem;

Quick Response Required ‘ Clear to All Competition Ranking

& Amy
£ Alex
& Alice

5.

6.

Kliknij Wyezy$é wszystkie, aby przywrocic oryginalng punktacjg¢. Nauczyciel
moze okresli¢ punktacje recznie;

Mozna wys$wietli¢ ranking konkurencji.

4.16.1 Konkurencja — szybka odpowiedz

Dziata to analogicznie do funkcji Szybka odpowiedz.
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Quick Response Required ‘ Clear to All Competition Ranking

It is a quick response question, waiting for students to respond...1.5 second(s)

Cancel

Po zgloszeniu odpowiedzi, kamera i mikrofon odpowiadajacego ucznia zostang
uruchomione a nauczyciel moze okresli¢, czy odpowiedz jest poprawna czy nie. Wybor

wraci ekran do interfejsu konkurencji.

Quick Response Required ‘ Clear to All Competition Ranking

Group 1 in Tom responds successfully, answering...

Corrent Wrong

4.16.2 Wymagane Pytanie
Dziata analogicznie do trybu Wymaganego pytania szybkiej odpowiedzi.

Quick Response Required ‘ Clear to All Competition Ranking

It is a required question for Group 1, waiting for students of Group 1 to answer.... 4.3 second(s)

C Cancel and
! choose wrong
Quick Response Required Clear to All Competition Ranking

Group 1 in Tom responds successfully, answering...

Corrent Wrong

< Uruchomienie konkurencji wymaga co najmniej 2 grup.
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4.17 Odtwarzacz

Odtwarzacz pozwala na odtwarzanie plikow medialnych, materiatow szkoleniowych 1

wspomaga proces nauczania.

[ Repeater ][ EZ-CAM H Tape Recorder][ Notebook " Camera

= AB Group Play

Live |’ .|B Aﬂ:l"-‘ﬂ Gy 00:00/00:00

Odtwarzacz posiada nastepujace przyciski: Na zywo, Pauze lub Play, Stop, Zaznacz A,
Zaznacz B, Kasuj A/B, Zaktadka, Petla i glosnosc¢.
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Uzywanie odtwarzacza

1. Nacisnij [

by odtworzy¢ plik;

Odtwarzacz posiada wsparcie dla wszystkich popularnych formatéw plikow
medialnych.

2. Naci$nij Na zywo by transmitowac obraz/dzwigk;
3. Nacis$nij Grupy AB by transmitowa¢ inne pliki grupie a i b;
4. Naci$nij Zaznacz A i Zaznacz B by odtwarzac¢ tylko od A do B;

5. Podczas odtwarzania, zaznacz Zakladke, aby do niej pozniej szybko wrocié.

4.17.10dtwarzanie Grupowe

Aby rozpoczaé

1. Nacis$nij Odtwarzanie Grupowe, aby wywotaé ponizsze okno:

2. Wybierz tryb grupowania: grupowanie typu S, grupuj po wierszach, grupuj po
kolumnach;

3. Naci$nij Przegladaj by wybra¢ pliki do odtwarzania dla grup A i B;
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4. Odtwarzacz pokaze nazwe pliku jaki jest odtwarzany a nauczyciel moze

przetaczac si¢ miedzy grupami.

4.17.2 PetlaA. B

Aby ustawic petle

1. Nacisnij ‘I aby zaznaczy¢ A,
2. Nacisnij [ aby zaznaczyé B;
3. Plik zostanie zapg¢tlony pomiedzy punktami;

4. Nacis$nij Ay } aby skasowa¢ zaznaczone punkty.

4.18 Urzadzenie Zewnetrzne
Sa cztery domyslne typy urzadzen zewnetrznych dla tego oprogramowania: EZ-CAM,
Nagrywarka, Notebook i kamera. Nauczyciel moze transmitowa¢ obraz i dzwigk z

urzadzenia zewn¢trznego na Zywo.

Wspierane funkcje

1. Podglad obrazu i dzwigku pochodzacego z urzadzenia zewnetrznego.
2. Transmisja obrazu i dZwigku na zywo.

3. Regulacja glo$nosci transmisji.

4.19 Prezentacja Studenta
Oprogramowanie pozwala nauczycielowi wybra¢ studenta, ktérego ekran zostanie
zaprezentowany klasie. Dodatkowo, nauczyciel ma mozliwo$¢ przejecia kontroli na
stanowiskiem studenta zdalnie, podzielenia si¢ kontrolg lub oddania kontroli uczniowi.
Mozna tez rozmawiaé z wybranymi studentami podczas prowadzenia prezentacji.

Aby rozpoczaé prezentacje

1. Wybierz studenta z widoku klasy, nastepnie wywotaj okno prezentacji:
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The student’s computer screen will be broadcasted to the following students.
Please select a list of students or groups to receive the presentation:

(@ Demo to all Students
(") Demo to Selected Students
(") Demo to Selected Groups

Avaiable students or groups:

[ Iselect Al

2. Wybierz studentow lub grupe, ktora otrzyma prezentacje;

3. Nauczyciel moze kontrolowaé przebieg prezentacji;
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!? Monitor ~ .;;(' i?'

4. Wybierz tryb kontroli nad prezentacja,

Share

?2 Teacher and student can both contrel the
computer

Monitor

’!?! Only allow the student control the computer

Control Student

R Only allow teacher to control the computer

Wspoldzielony: Nauczyciel i student maja kontrole nad stanowiskiem;
Tylko Uzytkownik: Uczen ma petng kontrole nad swoim stanowiskiem;

Tylko Prowadzacy: Nauczyciel ma petng kontrole nad stanowiskiem ucznia;

< Instrukcja obstugi monitoringu znajduje si¢ w Monitoring i Kontrola

4.20 Transmisja Filmow
Funkcja Transmisja Filmow sklada si¢ z kanatéw i plikow medialnych. Nauczyciel

tworzy nowe kanaly 1 wybiera pliki jakie kazdy kanat moze odtwarzaé, a uczniowie
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moga dowolnie wybiera¢ kanaly, z ktorych chca skorzysta¢. Ponadto funkcja ta ma

mozliwos$¢ odtwarzania plikow 1 medidw z urzadzen zewngtrznych.

Aby rozpoczaé

1. Nacisnij Transmisja Filmow aby uruchomié¢ okno dialogowe funkc;ji;

File View Channel Play Bookmark Student

Student List
Tom
@Jim
[ Alice
Alex

Edamy

P B MM H ¢ o

2. Wybierz Plik > Otworz pliki mediéw lub naciénij ikonke [g@p aby wezytaé pliki;

3. Wybierz Kanal > Nowy Kanal lub naci$nij ikonke @ aby utworzyz¢ nowy kanat;

4.  Wprowadz nazwe kanatu oraz wybierz jaki plik badZ urzadzenie zewngtrzne jest
W nim odtwarzane;

5. Uczniowie moga wybra¢ dowolny kanat;
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 Add Channel

Type in Channel Name:
fiChannel 2]

@ Play media file
() Live broadcast external device

Lok | [ Concd |

Urzadzenie zewngtrzne musi zosta¢ uruchomione przed odtwarzaniem.

6.

¢

o by dodac¢ plik, nacisnij 4o by usuna¢ plik, nacisnij
wyczysci¢ liste 1 nacisnij by zmieni¢ tryb odtwarzania,

7. Nacisnij n by powigkszy¢ okno na caty ekran i n by wroci¢;

8. Nacisnij Widok > Lista Studentow lub Widok > Playlista lub = | by
ukryé¢/pokazac listy;

Oprogramowanie automatycznie utworzy nowy kanat nazwany Kanal 1 po
uruchomieniu funkcji.

Maks liczba kanatow to 16, w tym 2 kanaty odtwarzajace z urzadzen
zewngtrznych.

<> Nie mozna usung¢ ostatniego pozostajacego kanatu, jesli nie ma innych.

< Nazwy kanatéw nie mogg si¢ powtarzac.

4.21 Nauczanie Grupowe

Nauczyciel moze podzieli¢ klasg na grupy w celach zaje¢/¢wiczen grupowych a takze

wyznacza lidera kazdej grupy, ktorego zadaniem jest przeprowadzenie swojej grupy

przez ¢wiczenia i pomoc w korzystaniu z funkcji programu.

Dostepne sg dwa tryby: Wszystkie Grupy i Czesé Grup.
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4.21.1 Wszystkie Grupy

Nauczyciel musi podzieli¢ ucznidw na grupy przed przystapieniem do ¢wiczen.

< Kazda grupa moze posiada¢ tylko jednego lidera

< Nastgpujacy komunikat pojawi sig, jesli lider nie zostanie wybrany dla
ktdrejkolwiek z grup.

perform group teaching activities.
The following group(s) don't have leader(s): Group 2.

@ The leader need to be assigned for each group to

[ Do not prompt again.
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Aby rozpoczaé

1. Naci$nij Nauczanie grupowe > wszystkie grupy by wywotac nastepujace
okno dialogowe:

&% aby wyznaczy¢ funkcje z jakich lider moze korzysta¢;
3. Ponizej znajduje si¢ opis pozostatych funkcji:

== Transmisja Ekranu: Transmituje ekran nauczyciela do wszystkich
uczniow.

Q Transmisja Glosu: Transmituje glos i dzwick komputera nauczyciela do

uczniéw

& Aktywuj mikrofony: pozwala zaprosi¢ jednego lub wielu studentow do
roZzmowy;

4
) Interkom: Pozwala prowadzi¢ prywatng rozmowg z jednym lub wieloma
uczniami;

S

Prezentacja Studenta: wybierz studenta, aby przeprowadzi¢ prezentacje;
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£
‘Q Transmisja Filmow: Odtwarzaj plik medialny jednej lub wielu grupom;
gj Kamera: Transmituj obraz z kamery na zywo jednej lub wielu grupom;

hi Monitoring i Kontrola: Monitoruj i kontroluj stanowiska studentow;

Uruchom Aplikacje: Uruchom aplikacje lokalng lub zdalnie;

Udostepnij Plik: Udostepnia plik dla jednej lub wielu grup;

| RERS

Blokada Ekrandw: Wycisza i czysci ekrany studentow by zwroci¢ ich
uwage;

p—
" Wylacz Blokade¢: Wylacza Blokadg ekrandw;
@ Stop: Zakoncz dziatanie funkcji;

4.21.2 Czesé grup
Gloéwna roznica tej funkceji od poprzedniej jest mozliwos¢é wyboru indywidualnych grup

do rozpoczgcia nauczania grupowego.

# Please select part of the groups to start group teaching:

;fGroup | Leader { MimbeLCOLJ

¥ Group1l Tom 2
W Group 2 3

["] select all / Clear Al
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4.22 Czat

Nauczyciel moze uzy¢ tej funkcji, aby zaprosic¢ studentow do dyskusji migdzy sobg i

zaktywizowac uczniow.

Dostepne sg trzy tryby: Czat Gltosowy, Czat Grupowy i Czat Tematyczny.

4.22.1 Czat Grupowy
Nauczyciel moze podzieli¢ ucznidéw na grupy i rozpoczaé czat grupowy. W nim,
uczniowie mogg porozumiewac si¢ za pomocg wiadomosci, emotikon, obrazkoéw, pisma
recznego i gtosowo. Nauczyciel moze tez dotgczy¢ do wybranej grupy i rozmawiaé ze

studentami a takze nagrywac przebieg rozmowy.

Aby rozpoczac

1. Wybierz Czat > Czat Grupowy w pasku funkcji;

All of a group

Each row of a group
Each column of a group
Pairing

All groups

Custom group...

2.  Wybierz tryb grupowania by uruchomi¢ okno dialogowe:
3. Nacisnij Wyslij, aby wysta¢ wiadomos$¢ na czacie grupowym,;
4. Naci$nij MOw, aby rozmawiaé na czacie glosowym;

5. Nacisnij Nagrywaj by nagra¢ przebieg rozmowy;

50



' One Group Only l

Al/ACG=E

Ponizej znajduje si¢ opis funkcji paska narzedzi:
A Bdytuj wiadomosc:

A Zmien czcionke: Pozwala zmieni¢ czcionkg, rozmiar, kolor czy formatowanie

tekstu;
& Wklej emotikone: Wstawia emotikonke by uprzyjemnic czat;
@ Udostepnij plik: Nauczyciel moze udostgpnic¢ plik dla grupy;

= Zrzut ekranu:

Wstaw obraz: pozwala przesta¢ obraz na czacie;

¢

[lo$¢ przestanych plikdw nie moze przekracza¢ 4 a ich rozmiar, 4 MB.

” / .IRysuj 1 Wyslij:
/ Pisak: Rysuj recznie;

4 Gumka: Wymazuje pismo reczne;
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= Poprzedni: Cofnij si¢ o krok;

Al Nastepny: Przejdz dalej;

" Kolor: Wybierz kolor pisma;

] Wybierz tlo: Wybierz sposrod pustego tla, malej kratki, Sredniej kratki 1 duzej

kratki;

Mozna wybra¢ sposrdd trzech trybow widoku:
l. @“ Pokaz Cztonkow

Nauczyciel i uczniowie mogg wyswietli¢ liste 0sob w czacie.

“ - ” Pokaz Udostepnione pliki

Nauczyciel i uczniowie mogg wyswietli¢ i otworzy¢ udostgpnione pliki.

D
L

Historia czatu

Nauczyciel i uczniowie moga sprawdzi¢ histori¢ wiadomosci.

4.22.2 Czat Tematyczny

Czat tematyczny zasadniczo rdzni si¢ od grupowego. Nauczyciel moze utworzy¢ rozne

czaty tematyczne a uczniowie moga dowolnie wybiera¢ sposréd nich wedle

zainteresowania i rozmawia¢ z innymi w danym czacie tematycznym. Uczniowie

znajdujacy si¢ w tym samym czacie moga komunikowac si¢ w taki sam Sposob jak na

czacie grupowym. Nauczyciel réwniez moze dotaczy¢ do czatu tematycznego i

rozmawia¢ z uczniami a takze nagrywac przebieg rozmowy.

Aby rozpoczac

1. Wybierz Czat > Czat tematyczny;
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‘You can start a topic chat by clicking the "+" button,

Nacisnij @
2. Dodaj nowy czat i wprowadz jego nazwe w okienku,

3. Uczniowie moga dowolnie wybra¢ tematy, do ktérych czatéw chea dotaczyc.
|

SRt s -5 Rttt teliaetiiittiiios’ L ntivintetal ntelbeteiictedd ety S
. Topic Cha =l

[education Xl new and old
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4.23 Konferencja
Konferencja to funkcja dla uczniow by mogli si¢ komunikowaé¢ migdzy soba.

Nauczyciel moze dolaczy¢ lub opusci¢ konferencje prowadzone przez uczniow.

Aby rozpoczaé

1. Naciénij Konferencja by sprawdzi¢ czy i kto prowadzi aktualnie rozmowe;

| State | Starting Time
Available
. Alice Available
. Amy Available
I Tom In Conversation  2:04:21 PM
. Jim In Conversation  2:04:21 PM

2. Wybierz studenta i kliknij Dolacz, aby dotaczy¢ do rozmowy;

3. Nacisnij Opusé, aby wyjs¢ z rozmowy;
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@, Join % Leave

IAJ@A ON W~

Uwaga

< Uczniowie mogg rozmawiac ze sobg korzystajac z tej funkcji.

< Nauczyciel musi nacisna¢ Opusé, aby zakonczy¢ rozmowe.

4.24 Egzamin
Egzaminy pozwalaja na efektywng i szybka oceng procesu nauczania oraz poziomu
studentow. Nasze oprogramowanie pozwala na przeprowadzenie réznorodnych testow,

ankiet i innych funkcji w celu usprawnienia procesu nauczania.

Aby rozpoczaé

1. Wybierz Egzamin z paska funkcji;

2.  Wybierz pozadang funkcjg;
Quiz Edit
Start Quiz
Quiz Grader

Survey
Oral Quiz
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4.24.1 Egzamin

4.24.1.1 Edycja egzaminu

Aby edytowacé quiz

1. Kliknij Egzamin > Edytuj Egzamin, aby dostosowa¢ go do swoich potrzeb:

3 Open ) save L) Saveas

| My New Quiz

Score: 0/100

[m Add Section ] [lt‘)Addeeshon | ',] i Save Paper

<>

Edytor ten mozna takze aktywowac poprzez Narzedzia Pomocnicze >
Narzedzia > Edytor Egzaminow

2. Wybierz Nowy, aby utworzy¢ nowy egzamin, wybierz Otworz, aby otworzyé
istniejacy.

3. Wprowadz nazwe egzaminu, klase¢, imi¢ nauczyciela, czas 1 punktacje;

4. Naci$nij | Add Section | by doda¢ sekcje pytan;

5. Nacisnij > Add Question | - ]by doda¢ pytanie;
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6. Woybierz Zapisz lub Zapisz jako aby zapisa¢ egzamin.

Program pozwala na wybor sposrdd 7-miu rodzajoéw pytan:

Pytanie z wielokrotng odpowiedzig

Nauczyciel moze wprowadzi¢ tekst pytania, parametry, odpowiedzi do wyboru, wybra¢
poprawne odpowiedzi i doda¢ obrazek. Wybierz OK, aby zakonczy¢ edycje pytania i
OK i nastepny, aby dodac¢ kolejne pytanie tego rodzaju.

Creating a question consists of the following steps: enter question text, set question value, add answer
choices, check the correct answer(s), and insert an optional image.

Question type: Question value: 10/100

[Mult-choice question v 10

Question text: Image: %
After dinner he often ____in the park.

O A talk a walking
OB takeawalk
O'C taking a walk
‘D takes a walk
Oe

OF

O6

OH

Odpowiedz prawda czy falsz

Nauczyciel moze wprowadzic¢ tekst pytania, parametry, odpowiedzi do wyboru, wybraé
poprawng odpowiedz i doda¢ obrazek. Wybierz OK, aby zakonczy¢ edycj¢ pytania i
OK i nastepny, aby dodac kolejne pytanie tego rodzaju.
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Creating a question consists of the following steps: enter question text, set question value, select True or
False, and insert an optional image.

Question type: Question value: 10/100

Image:

Monday is the first day of the weak.

Pytanie otwarte
Nauczyciel moze wprowadzi¢ tekst pytania, parametry i dodac¢ obrazek. Wybierz OK,

aby zakonczy¢ edycje¢ pytania i OK i nastepny, aby dodac¢ kolejne pytanie tego rodzaju.
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Creating a question consists of the following steps: enter question text, set question value, and insert an
optional image.

Question type: Question value: 10/100

|Free response question ) 10
Question text: Image: &

Figure Compostion:The Tortoise And The Hare. -

Uzupehnij puste pola

Nauczyciel moze wprowadzi¢ tekst pytania, wybrac ktore stowa majg zosta¢ pominiete,
wybra¢ dodatkowe odpowiedzi i okresli¢ punktacje. Wybierz OK, aby zakonczy¢

edycje pytania i OK i nastepny, aby dodac¢ kolejne pytanie tego rodzaju.
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Creating a question consists of the following steps: enter question text, select the word(s) you want to set as
the blank, add any additional correct answer(s), then set question value.

Question type: Question value:

[Filin-blank question v

Question text: (| m Correct answer (multiple correct answers allowed):

Heis goingto 9 for Beijing. leave

The film starts at 7:.00 on Monday evening. Enter additional answer (optional)
Itis difficult for old people to speak English.
The girls often listen to music at home.

Jim sits in front of me,and Isit behind him.

Pytanie
Nauczyciel moze wprowadzi¢ tekst pytania, wybra¢ wymagane stownictwo, wybraé
odpowiedzi i warto$¢ pytania. Wybierz OK, aby zakonczy¢ edycje pytania i OK i

nastepny, aby doda¢ kolejne pytanie tego rodzaju.
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Creating a question consists of the following steps: enter question text, select the vocabulary you need, set
correct answer and question value.

Question value: 10/100

v 10

ks E3

Sponsors of the Olympic Games whe bought
advertising time on United States television
includes atleast adozen international firms
whose names are familiar to American
consumers. No error .

Dopasuj elementy
Nauczyciel wprowadza tekst pytania, zawartos¢ elementow zrédtowych i docelowych,
ustala warto$¢ pytania i poprawne polaczenia. Wybierz OK, aby zakonczy¢ edycje

pytania i OK i nastepny, aby dodac¢ kolejne pytanie tego rodzaju.
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= Creating a question consists of the following steps: enter question text, set the content of source item and
target item, set question value and the correct connection

Question type: Question value: 41/100
| Attachment question | 4
Question text:

Matching the following countries with their corresponding captials. -

New Delhi
Tokyo
Ottawa

IScore:l ICanda
IScore:l Iltaly

x

x

x

|Score: 1 | Japan

|Score: 1 I India

Rome

x

Add source item Add target item

< Nauczyciel moze doda¢ do maks. 8 elementow docelowych i zrodtowych.

< Mozna taczy¢ jeden element do jednego lub wigcej elementow razem.

Pytanie wielokrotnego wyboru

Nauczyciel wprowadza tre$¢ pytania, obraz, dodaje odpowiedzi, wybiera poprawne
odpowiedzi i ustala warto$¢ pytania. Wybierz OK, aby zakonczy¢ edycje pytania i OK
i nastepny, aby doda¢ kolejne pytanie tego rodzaju.
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Creating a question consists of the following steps: enter question text, open the image, add answer option in
target item, set question valiswer and question value

Question type: 41/100
[Hot-spot question )
Question text: Image:

The picture illustrates four of the most popular -
destinations for air travellers arriving in the United [j
Kingdom: London,Manchester,Edinburgh and

Glasgow.

4.24.1.2 Przeprowadz egzamin

Aby rozpoczaé

1.  Wybierz Egzamin > Rozpocznij Egzamin z paska funkcji;

2. Wybierz Przegladaj, aby wybra¢ egzamin;
3. Sprawdz informacje dotyczace egzaminu, ustal czas, skale przyblizenia i opcje

egzaminéw A/B;
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Please choose a quiz:
| G:\NewQuiz.qiz |

Quiz Information
Quiz name: New quiz
Class:

Teacher name: Tony

Quiz Time: 10 |
Quiz Zoom Scale: [Flt in screen v]
A/B Paper option [No v]

[ Preview... |[ send |

4. Nacisnij Podglad, aby podejrze¢ egzamin przed wystaniem albo Wyslij by

wysta¢ go uczniom.

Quiz Ready!

All students received paper successfully,click the
"Begin quiz" button to start the quiz.

Quiz Information
Quiz name: New quiz
Class:

Teacher name: Tony

Quiz Time: 10 minute(s)
Quiz Zoom Scale: Fit in screen
A/B Paper option disorder: No

5. Nacis$nij Dodaj media, aby otworzy¢ odtwarzacz;



87 Media Play

E’O'ﬁming-Play | ’ . ‘

6. Nacisnij Rozpocznij Egzamin, aby rozpocza¢;

Nauczyciel moze uzywaé odtwarzacza podczas egzaminu. Nalezy nacisngé aby

otworzy¢ plik w odtwarzaczu, nastgpnie wybraé tryb odtwarzania.

Play on time: Nauczyciel moze wybra¢ plik i okresli¢ czas w jakim zostanie on

odtworzony.
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Quizi

Remaining Time

00:07:36

Student State

Total student count: 5
Logout student count: 0
Error students count: 0
Submitted student count: 0

Quiz Information
Quiz name: New quiz
Class:

Teacher name: Tony

Add Media 15:10:00

[Pausen Stop ]

Odliczanie: Nauczyciel ustala okres odliczania po ktéorym pliki zostang

odtworzone automatycznie.

66

Quizi

Remaining Time

00:07:16

Student State

Total student count: 5
Logout student count: 0
Error students count: 0
Submitted student count: 0

Quiz Information
Quiz name: New quiz
Class:

Teacher name: Tony

Add Media 00:03:53

[,Payse_.,” Stop ]




\

7. Naci$nij Pauza, aby wstrzymac egzamin lub Stop by zakonczy¢ egzamin;

8. Kliknij Wstrzymaj egzamin, aby wstrzyma¢ egzamin;

< Wstrzymane egzaminy moga by¢ kontynuowane od innym razem.

9. Woybierz Ocen egzamin, aby oceni¢ zakonczony egzamin.

Quiz is end.

All students have finished the quiz,click the "Grade"
button to score the paper.

Student State

Total student count: 5
Logout student count: 0
Error students count: 0
Submitted student count: 5

Quiz Information
Quiz name: New quiz
Class:

Teacher name: Tony

4.24.1.3 Punktacja

Aby rozpoczaé

1. Wybierz Egzamin > Ocen Egzamin lub kliknij Ocen po zakonczeniu
egzaminu;

2. Naciénij Otworz, aby wybra¢ test do ocenienia;

3. Automatycznie ocen pytania obiektywne i recznie ocen pytania subiektywne;
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N = <
) save ‘@ Send ‘ ¢ PrevEssay = ? Comment Qe Statistics

0 (Graded)
10 (Graded)
0 (Not graded) Score:10/41

0 (ot grided) 1. Question Group one:Please Choose the correct answer.
1 (Not graded)

1. After dinner he often in the park.

talk a walking
take a walk
taking a walk

takes a walk

Click here to add comments.

2. Monday is the first day of the weak. Score: 0/5

TRUE © FALSE

Click here to add comments.

< m ]
Total 7 ustions

4. Dodaj komentarze do pytan, nastgpnie wyslij je uczniom w formacie HTML.

.
o NedEssay Nagtepny Egzamin;

@ PrevEssay poprzedni Egzamin;

B
- Comment K omentarz;

9 statistics Statystyki: Sprawdz informacje dotyczace pytan, statystyk pytan,

punktacji itp. Statystyki mozna eksportowa¢ w formacie Excel dla poréwnania.
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“ Show statistical information for students' answers.

Questions list: Question title:
ﬁNewquiz After dinner he often in the park.
..... b Grotp 1

----- Question 1 (Correct rate 20%)
----- {©) Question 2 (Correct rate 0%)

""" ) Question 3 (Correct rate 20%) Student answer:
..... k Group 2
..... Question 1 Student Name Answer Result
{2\ Blank 01 (Correct rate 20%) £ Amy fkiong
25 Blank 02 (Correct rate 0%) £ Tom D Coredt

{2\ Blank 03 (Correct rate 0%) £ Jm B Wrong
() Blank 04 (Correct rate 0%) £ Alex Wrong
{2\ Blank 05 (Correct rate 0%) £ Aice Wr
{25 Blank 06 (Correct rate 0%) e
{2} Blank 07 (Correct rate 0%)
..... Question 2
..... k Gfow 3
~Z\ Question 1 (Correct rate 0%) Statistical graph:
“{Z\ Question 2 (Correct rate 0%)
100% -
75% -
50% -

25% - 20 20
0%

B &@0D

| Export statistical Information to File... |
g

.24.2 Ankieta

Ankieta to szybki quiz, ktéry moze by¢ przeprowadzony w dowolnym momencie.

Aby rozpoczaé

1.  Wybierz Egzamin > Ankieta:
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Creating a survey consists of the following steps: select the question type, enter the question title and
answer choices, and change the duration. If the survey will not be graded, select "No correct answer”,

Question H Survey Result | G

Question type: |Multi-choice question ~|
Question text: : kd

After dinner he often in the park.

["INo correct answer

OE
OF
e

OH

Question
time:

[1a takawalking
[1B takeawak
[]c taking a walk
V] D takes a walk

-

1 5 minute(s 0 % secondi Ui

Wybierz rodzaj pytania sposrod wielokrotnej odpowiedzi i prawda/fatsz;

Wybierz tre$¢ pytania i odpowiedzi, wybierz poprawne odpowiedzi i czas
ankiety;

Nacis$nij aby doda¢ opcjonalny obrazek lub m by go usunag;

Nacisnij Start by rozpocza¢ ankiete, interfejs ankiety pojawi si¢
automatycznie;

Nacis$nij Stop by zakonczy¢ ankiete przed czasem i Wyjdz by wyjs¢ z ankiety;
Wyswietla rezultaty ankiety w formie histogramu po zakonczeniu ankiety;

Kliknij Nowa by zacza¢ nowa ankietg.



Creating a survey consists of the following steps: select the question type, enter the question title and
answer choices, and change the duration. If the survey will not be graded, select "No correct answer”,

“ Question ” Survey Result / )

Student Name Time Result
2 Alice 00:14 Corrent
@ Tom 00:14 Wrong
@ Alex 00:14 Wrong
& Amy 00:14 Corrent
@ Jim 00:14 Wrong

< Ankieta moze zawiera¢ tylko jedno pytanie.
4.24.3 Egzamin Ustny

Egzamin ustny stuzy do oceny wymowy uczniow.

Aby rozpoczaé

1.  Wybierz Egzamin > Egzamin Ustny;

2. W oknie egzaminu znajduja si¢ trzy glowne przyciski: Sprawdz Mikrofony,
Rejestracja i Egzamin
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Quiz View Operation

@ Audition (le. Registration @ Quiz
gﬁgdént Name | State
- Amy Ready
. Tom Ready
B im Ready
. Alex Ready
| Il Alice Ready

4.24.3.1 Sprawdz mikrofony
Naci$nij Sprawdz Mikrofony, aby wykry¢ mikrofony uczniow przed przystapieniem
do testu. Ponowny kliknigcie zakonczy sprawdzanie mikrofonéw. Nauczyciel widzi

stan ucznidéw 1 sprzetu podczas sprawdzania.

Aby rozpoczaé

1. Naci$nij Sprawdzanie Mikrofonow;

2. Naci$nij  Start, aby rozpocza¢  wykrywanie  mikrofonéw i1
stuchawek/glo$nikow;

3. Naci$nij Stop, aby zaprzestac;

4. Ponowne klikniecie na Sprawdzanie Mikrofondw zakonczy dziatanie
funkcji.
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4.24.3.2  Rejestracja

Rejestracja jest uruchamiana przed egzaminem ustnym. Nauczyciel moze

przeprowadzi¢ rejestracje, wybrac tryb weryfikacji i sprawdzi¢ informacje uczniow.

Aby rozpoczaé

Quiz View Operation

f @ Audition

Verification mode ’Student Name | State | Tickd
. Matt Ready

©Matd1medaﬁ)aﬁofsmdmtistmveﬁfyhemnemmof
register information.

[ checkstudentlist@)... |
OMah:hthelzxtﬁe of student list to verify the correctness of

register information.
Select student list (5)...

(") Doesn't verify the student list

st sop |

Naci$nij Rejestracja;

Wyhbierz tryb weryfikacji;
Naciénij Start, aby rozpocza¢,

Naci$nij Stop, aby przerwac,

S A

Ponowne klikni¢cie Rejestracja zakonczy dziatanie funkcji.
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1. Wybierz “Dopasowanie bazy danych studentow w celu sprawdzenia PC.”

2. Naci$nij | Checkstudentlist (... | aby sprawdzi¢ liste studentow;

3. Naci$nij Start, aby rozpocza¢ weryfikacje.

< Informacje uczniow w liscie studentéw nie mogg by¢ puste.

< Lista studentow moze by¢ edytowana w Excelu, zawiera informacje
dotyczace ID, Imienia, Pci, Departamentu, klasy, Hasta itp.

Weryfikacja z zewnetrznej bazy danych

Wybierz “Wyszukaj i sprawdz w bazie danych pasujace informacje z rejestru.”

2. Naci$nij Select student ist (5)"%] aby otworzy¢ zewnetrzny plik;

3. Naci$nij Start, aby rozpocza¢ weryfikacje.

< Plik tekstowy jest formatowany w nastepujacy sposob: “ID Ucznia” + «,” +
“Imig” + “,” + “Ple¢ (Chtopak: 1, Dziewczyna: 2)”.

42433 Quiz

Quiz jest glowng funkcjg programu Mythware Language Lab.

Aby uruchomi¢ Quiz

1. Naci$nij Quiz by otworzy¢ interfejs egzaminu ustnego, nastgpnie wybierz, czy
studenci mogg regulowac¢ poziom gtosnosci podczas testu;
2. WprowadzZ Nazwe SzKoly;

3. KIliknij Otworz Test, aby otworzy¢ test;
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Select papers ‘ E

Enter the path to the file on the computer paper, or examination where the
(0 network path.

Quiz File:  ¢:\Users\test\Desktop\2007-TEM-4.0iz OWSET ...

Edytor testu jest takze dostgpny przez Narzedzia Pomocnicze >
Narzedzia > Edytor Testow

4. Nacisnij Rozpocznij Test, aby rozpoczac;
5. Naci$nij Zatrzymaj test, aby zakonczy¢;

6. Nacisnij Wyniki egzaminu, aby otworzy¢ folder, w ktorym znajduja si¢

nagrania i pliki przestane przez uczniow;

Quiz View Operation

|_@ Audition ’.’KQ. Registration P
Student display volume control while Oral exam [_S?uiient Name !_Sﬁ& ‘_ ‘
W Matt Ready
[ opentest [ stquiz ][ stopTest |[ Testresutss
School name: (using this school name to fill in the ¢ ponding entry ically when
-4y 2012 TEM-4 =

Guideline
7 Instruction( Time: 02 minutes 26 second(s) )
=-{u Part One (Retelling a story)
! Instruction( Time: 50 second(s) )
¥ Story content( Time: 05 minutes 07 second(s) )
! Hint( Time: 17 second(s) )
-] Answer R ding( Time: 03 mi 00 second(s) No Group )
1§ Part Two (Talking on a given topic)
! Instruction( Time: 01 minutes 04 second(s) )
¥ Prepare( Time: 03 minutes 00 second(s) )
! Hint( Time: 14 second(s) )
~[] Answer Recording( Time: 03 minutes 00 second(s) No Group )
(=fut Part Three (Role-playing)
! Instruction( Time: 56 second(s) )
! Content( Time: 03 minutes 00 second(s) )
~~~~~ ¥ Hint( Time: 12 second(s) )
~[_] Answer Recording( Time: 04 minutes 00 second(s) Each row of a group 2

=1L Fnds ¥
< n | »

i — —

7. Ponowne kliknigcie Quiz zakonczy dziatanie funkcji.
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4.25 Kontrola

Ta funkcja pozwala na intuicyjne i proste Kontrola podczas zajec.

Aby rozpoczaé

1.  Wybierz Kontrola z paska narzedzi;

2. Wybierz pozadang funkcje z listy:
Monitor & Control

Send Messages

Web Policy
Application Policy
USB Disk Policy

File Submission Policy

4.25.1 Monitoring i kontrola
Monitoring i kontrola to funkcja uruchamiana przez nauczyciela w celu monitorowania

statusu i operacji studentow.

Aby rozpoczac

1. Nacisnij Kontrola > Monitoring i Kontrola, na ekranie nauczyciela pojawia
si¢ ekrany czterech uczniow. Ponizej kazdego ekranu pokazany jest numer

stanowiska, nazwa komputera oraz imi¢ studenta;
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'7 Monitor & Control

Q 7 7
[¢] Control Student ;‘- Student Demo i4d p Pl

INTEL-PC Tony

2. Nacisnij 4 by automatycznie przej$¢ do nastepnej strony;,
3. Nacisnij 4 by wyswietli¢ poprzednig strong;
4. Naci$nij Pl by wyswietli¢ nastepng strong;
5. Nacisénjj L by okresli¢ czas wyswietlania strony;
6. Naci$nij @4 By zmieni¢ tryb wyswietlania:
o Auto Focus
#” Focus follows mouse movement
Pan
Drag the display area by hand
Zoom Display
N/ Screen always displays the whole area
7. Nacisnij, @& Demo aby rozpocza¢ prezentacje ucznia;
tudent
8. Nacisnij, Le? Control Student aby przejac kontrole nad
stanowiskiem;
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O O b !? Monitor ¥ & (f;-{" ‘;" %v - /S B 5 %

9. Woybierz jeden z ponizszych trybow kontroli stanowiska:

Share
2 Teacher and student can both control the
computer

Monitor

&1 Only allow the student control the computer

____Control Student
‘[k? [ Only allow teacher to control the computer

Dostepne sa rowniez inne funkcje podczas korzystania z monitoringu:
& Transmisja ekranu ucznia do innych;
“X” Zmienia tryb wyswietlania pomigdzy Panorama i Zoom;

e .
= Zmienia jako$¢ wyswietlania;

§' Pozwala dobra¢ ustawienia audio z listy;
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Teacher voice
Teacher send voice

i ]

B Student voice
= Student send voice
A

Student computer sound
4 ¥ Student send computer sound

ol Zdalne uruchomienie aplikacji: nauczyciel ma mozliwo$¢ zdalnego
uruchomienia aplikacji z listy

Please enter command name, folder, execution parameter and mode to
create a command. Then launch selected command on your computer locally
or student computer remotely.

|| | New |
Paint : -
Wordpad [
Calculator -
Command Prompt
Internet Explorer | Launch Remotely |
Windows File Explorer

Improve Local Student Video Performance
Improve Student Monitor Display

Remoye ]

Details

Name: Notebook

Executable file: C:\Windows\system32\NOTEPAD.EXE

Parameter:

Appiication mode: | Normal window v

/ Pisak: funkcja ta dziata identycznie jak w przypadku Transmisji Ekranu

— Blokada Ekranu:

% Zrzut Ekranu;

5 Nagrywanie ekranu: pozwala nagra¢ proces nauczania

é Zasoby ucznia: wyswietla liste aplikacji dziatajgcych na pulpicie ucznia, jego informacje

oraz procesy.
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Podwojne kliknigcie na ikonke studenta w widoku klasy takze pozwala
uruchomi¢ monitoring.

Nauczyciel moze wybra¢ 1los¢ monitorowanych studentow w tym samym
czasie.

4.25.2 Wiadomosci

@ Message
[E Message ](@ Event " do Request for Help ]
All Members(1)
X
If you know the answer of this question, please call.
Send to:| All Members -]
Send v

Aby wysla¢:

Wybierz Kontrola > Wyslij Wiadomos¢;

Wybierz odbiorce wiadomosci z okienka Wyslij Do;

Wprowadz tres¢ wiadomosci,

W NP

Nacisnij Wyslij, aby wysta¢ wiadomos¢.
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Wysylanie wiadomosci do jednego ucznia

1. Nacis$nij PPM na ikonce studenta w widoku klasy.
2. Z menu, wybierz Wyslij Wiadomos¢;

3. Wyslij wiadomos$¢ w oknie dialogowym.

Zabranianie studentom wysylania wiadomosci

1. Nacisnij PPM w pustym polu w widoku klasy.

2. W menu, wybierz Zabron wszystkim uczniom wysylania wiadomosci.

< Ustaw skrot klawiszowy jako Enter lub Ctrl + Enter.

4.25.3 Automatyczna odpowiedz

W menu Kontrola, opcja Automatyczna odpowiedZ na wezwanie uzytkownika
pozwala na uruchomienie funkcji auto odpowiedzi — wszystkie zgloszenia studentow
zostang automatycznie odebrane i czat glosowy otwarty miedzy nimi a nauczycielem.

4.25.4 Kontrola Dostepu
4.25.4.1Polityka internetowa

Nacisnij Kontrola > Polityka Internetowa, aby przetaczy¢ widok klasy do widoku
kontroli dostgpu, nauczyciel moze dobraé¢ ustawienia indywidualnie dla kazdego ucznia
sposrod otwarte, czarna i biala lista.

Otwarte: dozwolone wszystkie strony;
Biala Lista: Dozwolone tylko strony znajdujace si¢ na liscie;

Czarna Lista: Dozwolone tylko strony nie znajdujace si¢ na liscie;

Aby konfigurowac¢

1. Naci$nij Zaawansowane by otworzy¢ okno polityki internetowe;;

2. Woybierz Biala liste, nastgpnie Nacisnij Edytuj by otworzy¢ menedzera listy;
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Please select your web policy

Select a policy and press "Apply” button to apply the policy.

All Open

Students can access all webs

White List

Students can only access the websites listed in the White List

Black List
Students can access all webs except the ones listed in the Black List

3. Nacisnij Dodaj URL i wprowadz URL oraz opis;

4, Proces przebiega identycznie w przypadku czarnej listy.

. e a— ™
- Manage White List u
' If the Teacher apply the White List Policy, students can't access all webs except the ones
listed in below list. You can also add new approved webs to below list.
T x
]
URL Key Word Description
WWW.msn.com .msn.
( Add URL | | ok | | concel |




\

Nauczyciel moze zobaczy¢ histori¢ stron otwartych przez uczniow oraz
zamknac je.

<>
Nauczyciel moze dobra¢ ustawienia dostepu indywidualnie dla kazdego
ucznia.

< Kliknigcie PPM na stronie pozwoli na dodanie jej do czarnej lub biatej listy.
4.25.4.2  Polityka aplikacji

Nacisnij Kontrola > Polityka Aplikacji by wlaczy¢ widok polityki aplikacji,
nauczyciel moze dobra¢ ustawienia dostgpu indywidualnie dla kazdego ucznia i wybraé
sposrod otwartej, czarnej 1 biatej listy.

Otwarte: dozwolone wszystkie aplikacje;
Biala Lista: Dozwolone tylko aplikacje znajdujace si¢ na liscie;

Czarna Lista: Dozwolone tylko aplikacje nie znajdujace si¢ na liscie;

Aby konfigurowac¢

1. Nacis$nij Zaawansowane, aby otworzy¢ okno polityki aplikacji;

2. Wybierz Biala Liste, nastepnie naci$nij Edytuj, aby otworzy¢ menedzera list;
3. Nacisnij Dodaj aplikacje 1 wprowadz nazwe aplikacji badz Sciezke;

4. Proces jest taki sam w przypadku czarnej listy.

¢

Nauczyciel moze zobaczy¢ liste aplikacji otwartych przez uczniéw
1 manualnie je zamknac.

& Nauczyciel moze indywidualnie dobra¢ ustawienia dostepu dla
kazdego ucznia.

Klikniecie PPM na aplikacji pozwoli doda¢ ja do Bialej Iub
Czarnej listy.




4.25.4.3 Polityka Dysku USB

Nacisnij Kontrola > Polityka Dysku USB, aby przetaczy¢ widok klasy do widoku
polityki dyskow USB, gdzie nauczyciel moze ustawi¢ ograniczenia nalozone na
studentow podczas korzystania z dyskow USB: otwarte, tylko do odczytu, bez
mozliwosci wykonania oraz blokuj wszystkie.

Bez ograniczen: studenci moga dowolnie korzysta¢ z dyskow usb i otwiera¢ pliki lub
programy;

Tylko do odczytu: studenci mogg tylko odczytac pliki znajdujace si¢ na dysku USB;

Bez mozliwosci wykonania: Studenci nie moga odtwarzaé programoéw z dysku

»USB;

Blokuj wszystkie: Blokuje wszystkie operacje dotyczace dyskow USB.
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| Current Policy | Current USB Disk

Open

. Jim Open

= B Alex Open
= ] Alice Open
. Amy Open

& Open | @ ReadOnly @ NoExecute
&7 WebPolicy  [] Application Policy :

& Block All

< Nauczyciel moze sprawdzi¢ dysk USB z jakiego korzystaja studenci.

Nauczyciel moze dostosowac ustawienia dostepu indywidualnie dla
kazdego ucznia.
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4.25.4.4 Polityka przesylania plikow

Nacis$nij Kontrola > Polityka Przesylania Plikéw by przetaczy¢ widok klasy do

ekranu polityki przesytania plikow. Nauczyciel moze tutaj podejrze¢ pliki przesytane

przez ucznidéw oraz ustawi¢ ograniczenia dotyczace przesytania plikow.

| Policy

| File name

Enabled Finished(1/1) homework.docx [T
B jim Enabled
Il Ale Enabled
= Il Alice Enabled
. Amy Enabled
File Submission Request (1 students): h g
Student Name | size |FileCount | Time Requested | File name o)
Accept
&L Jim 9,972 KB 1 3:46:10 PM page2.docx
Deny
(&) Enable (i Disabled | (] Open Submitted Files ™} Set Submitted Folder

Naci$nij Wlacz przesylanie, aby zezwoli¢ studentom na przesylanie plikoéw, Nacisnij

Wylacz przesylanie, aby zakaza¢ przesylania plikow, Naci$nij Otworz przestane

pliki, aby otworzy¢ folder, w ktorym znajdujg si¢ wszystkie pliki przestane przez
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studentow i Nacisnij Ustaw folder zapisywania plikéw, aby ustali¢ Sciezke docelowg

folderu z przestanymi plikami.

File Submit

Normal
Default folder path to store files submitted by students:

Jsers\test\Documents\Mythware \Language Lab V6.0\Tony\Received Files Browser...

[¥] save student files in different dass model folder
Show notification when a file has been received
Students can only submit files after my consent.

Limit settings

[ Limit file size:

[7] Limit number of files:

© e

Ikonka

Zmieni si¢ na

gdy uczniowie przesytajg pliki.

4.26 Narzedzia pomocnicze
W tej liscie znajdujg si¢ narzedzia, ktore nie sg najczesciej uzywane podczas lekcji.

Nauczyciel moze wybra¢ sposrdd nastgpujacych opcji:
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Manage Class...
Student List Manager

Lock Seat Table
Voice Device Detection

File Distribution
File Collection

Launch Application »
Remote Settings

Media on Demand
Tool Box »

Do instrukcji obstugi tej funkcji odnie$ si¢ do Zarzadzania Klasa

Menedzer listy studentow jest odrgbnym programem shuzacym do ulatwienia

4.26.1 Menedzer klas

4.26.2 Zarzadzanie listg uzytkownikow

zarzadzania listg uzytkownikow.

Aby zarzadzac lista:
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1. Nacié$nij Narzedzia Pomocnicze > Zarzadzanie lista uzytkownikow, aby
wywotac okno dialogowe menedzera:




Immrt ‘3 Export H @ Add [ =¥ Modify H o Delete ’

!# | Student ID ‘ Student Na... ] Gender | Depart... | Class | Pass... ‘ Password Prot

| »

Total number of rec The numberof 1

2. Nacisnij Importuj by otworzy¢ list¢ i okno dialogowe importera;
3. Dopasuj importowane dane do pdl na liscie;

4. Nacisnij OK, aby rozpoczaé importowanie;

< Listy studentow mogg by¢ edytowane w Excelu.
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Excel form: [Sh_e_et_],

Set corresponding relation of imported fields

Student ID: [SmdentID

Name:

Gender:

5. Nacis$nij Dodaj, aby recznie doda¢ informacje studenta;
Add student record

Student ID: Name: Gender:
20120101 Tom

Department: Class: Password:

Password Prompt:

6. Naci$nij Modyfikuj by recznie modyfikowaé informacje o studentach,;

7. Naci$nij Usun by recznie usung¢ informacje 0 studentach;

8. Naci$nij Usun wszystkie by usuna¢ wszystkie informacje o studentach;
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9. Nacisnij Szukaj by wyszuka¢ studenta z listy uzywajac kluczowych stow;

10. Naci$nij Eksportuj by eksportowac list¢ studentow do pliku Excel.

4.26.3 Pokaz nazwy uzytkownika na jego komputerze

Ta funkcja pokaze nazwe uzytkownika na jego ekranie.

Aby aktywowac¢:

1. Nacis$nij Narzedzia pomocnicze > Pokaz nazwe uzytkownika na jego
komputerze.

Ustawianie wielkosci i formatowania nazwy:

1. Nacis$nij Narzedzia pomocnicze > Rozmiar nazwy uzytkownika.

2. Wybierz rozmiar.
4.26.4 Zablokuj
Blokuje ikony uczniéow w widoku klasy i nie pozwala na ich przemieszczanie.

4.26.5 Udostepnianie Plikow

Pozwala nauczycielowi udostepni¢ pliki uczniom.

1. Nacis$nij Narzedzia pomocnicze > Udostepnianie plikow by otworzyc
okno dialogowe udost¢pniania;
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T y@ ) @ 1 Conputer ._.@

Directory Name | Size Type | Medify Time |

Er . Desktop “Local Disk (C:) Local Disk
-y Libraries - Local Disk (D:) Local Disk

; qg Ee:tmputer caLocal Disk (E) Local Disk

- -y Local Disk (C:) uLocal Disk (F:) Local Disk

- @ Local Disk (D) ||| caLocal Disk (G:) Local Disk

-y Local Disk (E:) aLocal Disk (H:) Local Disk
¥+ Local Disk (F:)
[y Local Disk (G:)
- Local Disk (H:) RZ

Add File ‘ x Delete —., Send v. @ Stop ’

' Send State ' Size Type ' Modify Time i

2. Nacisénij Dodaj Plik lub przeciagnij i upus¢ plik na liscie;
3. Nacis$nij Wyslij, aby wysta¢ plik studentom,;

o _—
a—_—

4. Nacis$nij — by zmieni¢ widok pomi¢dzy Duzymi ikonami, listg 1
@ szczegOlami,
5. Nacisnij, @ aby od$wiezy¢ liste;

6. Nacisnij by wybra¢ docelowy folder oraz okresli¢ dziatanie,
gdy na komputerze ucznia jest juz duplikat pliku oraz gdy transfer nie

powiedzie sig.

4.26.6 Zbieranie plikow

Nauczyciel moze recznie zebra¢ pliki studentow.

Aby zebrac pliki:

1. Naci$nij Narzedzia pomocnicze > zbieranie plikéw by wywola¢ okno
zbierania:
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.@Collection X 0 (| E x

'Student Name |FileName | Finished | Size

.Tom
Bim
.Alex

Bl Alice
M Amy

2. Naciénij Zbieranie plikow > Zbieranie..., aby przej$¢ do nastgpujacego
okna:

File Collection

Please choose the file types, the location in students’PCs and the local
saving path; then dick the botton of "collect”, the application will collect
the target files for you.

Files of type:

* x
.

Path of files in students’PCs

I Save the collected files to:

Colect | {1 Cancel ]

3. Ustal typ pliku, sciezke pliku na komputerze ucznia oraz $ciezke, gdzie plik

ma zosta¢ zapisany na komputerze nauczyciela;
4. Nacisnij Zbierz by rozpoczaé zbieranie plikow;
5. Nacisnij Opcje by konfigurowac opcje zbierania plikow;
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6. Nacisnij e’< aby stworzy¢ zadanie predefiniowane.

ecolion 0
| &

Files of type:

Path of files in students’ PCs

Save the collected files to:

™
Options
Save files to:

@ Subfolder named student name
() Subfolder named computer name

[| Delete all the files in the teacher’s PC before collection
[| Delete all the files in students’ PCs after collection

@ ok | [ concel ] I'J

4.26.7 Zdalne sterowanie

Nauczyciel moze korzysta¢ z nastgpujacych opcji:

Launch Application

Power On

Shut Down

Restart

Close Applications

Remote log in Windows

Remote exit student program

4.26.8 Zdalne ustawienia
Nauczyciel moze konfigurowaé wyswietlacz, proxy serwer, motywy, pulpit, schemat

zasilania, wygaszacz ekranu, sie¢, ochrong i audio aplikacji ucznia.
4.26.8.1 Wyswietlacz

Pozwala na zdalne wprowadzanie zmian rozdzielczosci, glebi koloréow i innych
ustawien wyswietlacza.
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Establish default student display settings

[ Medium (16bit) - less | More
— T 640y 480 pixels

Display setting(Only for Windows XP)
[ Disable Display” settings [ Hide interface page
[H] Hide background page |H] Hide screen saver page
[E] Hide setting page

4.26.8.2 Proxy Server

Konfiguruj ustawienia serwera proxy aplikacji ucznia.

Proxy Settings

i [:] Use a proxy server for your LAN
["Bypass proxy server for local addresses

Servers

iTvpe

HTTP:

ETP:

Gopher:
Socks:

[V] Use the same proxy server for all protocols
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4.26.8.3 Motywy

Ustaw motywy aplikacji ucznia.

g

Display

Proxy Server
Themes
Desktop

Power Schemes
Screen Saver i i ']
Network
Security
Audio

A theme is a background plus a set of sounds, icons, and other elements to help you personalize your
computer with one dick.

4.26.8.4 Desktop

Pozwala zdalnie ustawi¢ tto pulpitu.

Display

Proxy Server
Themes
Desktop

Power Schemes
Screen Saver
Network
Security

Audio




e —

4.26.8.5 Schematy zasilania

Zdalna konfiguracja schematu zasilania.
Remote Setting

Display
Proxy Server
Themes
Desktop
Screen Saver
Network
Security
Audio

When computer is: - Plugged in

Turn off the display: [Never

Turn off hard disks: [ After 20 mins

System standby: [Never

4.26.8.6 Wygaszacz ekranu

Zdalnie ustaw wygaszacz ekranu.

Remote Setting

Proxy Server
Themes
Desktop

Power Schemes
Network
Security

Audio

[l on resume, password protect
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4.26.8.7

Sie¢

Pozwala zdalnie ustawi¢ niezawodno$¢ przesylania, wykrywanie op6znienia i kanat

uczniéw.

Display

Proxy Server
Themes
Desktop

Power Schemes
Screen Saver
Security

Audio

4.26.8.8

Networking Settings

@ Transmission reliability:
Offiine latency detection second(s):
Student's channel:

Ochrona

Ustaw hasto deinstalacji, proces ochrony, blokade ekranu po roztaczeniu, zezwol

uczniowi wyj$¢ skrotem klawiszowym i wigcz muzyke po zalogowaniu.
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Remote Settings
Display
Proxy Server Set student password
Themes : Change uninstall password at the student side:
Desktop f} ’
Power schemes
Screen saver
Network Others
[@]start process protection at student side
Rcko f} B Lock student screen when disconnected
B Permit student to quit with hotkey
[&] play sound when students login
|
| aopty | [ open || save |
— A
4.26.8.9 Audio

Pozwala regulowaé poziom glo$nosci mikrofonu 1 komputera ucznia.

[ student Audio Volume

[ ) SystemVolume: =~ | +
Q Mic Volume: — '—G— + [7]Launch Side Tone
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4.26.9 Oprogramowanie na zadanie

Funkcja ta pozwala nauczycielowi zarzadza¢ materiatami szkoleniowymi i wybierz czy

i z ktorych materiatdow uczniowie mogg korzystac.

Aby rozpoczaé

1.Nacis$nij Narzedzia pomocnicze > materialy szkoleniowe, aby wywota¢ nastepujace

okno dialogowe.

>

=~} Resource

G-, New folder

QuizlmportSample.doc
4 new quiz.qiz

ﬁ english.cprj

& english.avi
|_]2007-TEM-4.0iz

2. Naci$nij @ by przeglada¢ lokalizacje oprogramowania;

3. Nacisnij ° aby otworzy¢ wybrane oprogramowanie.

Dostepne beda nastepujace funkcje:
‘.':) . )
**L Otworz materiaty A/V,
u Rozpoczyna trening wymowy poprzez wybrany program;

/ Rozpoczyna quiz;
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o Rozpoczyna test wymowy;

& o
% by wyszukiwac

4. Nacisnij % aby odswiezy¢ liste oprogramowania i Naci$nij
oprogramowania.

4.26.10 Narzedzia

Tutaj znajduja si¢ nastgpujace funkcje:
Answer Sheet Editor
Quiz Editor

Oral Quiz Editor

Repeater Courseware Editor

Repeater

Screen Record Tools

4.26.10.1 Edytor karty odpowiedzi

Edytor karty odpowiedzi stuzy do edycji karty odpowiedzi testu. Jest to odrebny

program, ktory pozwala nauczycielowi na pracg z domu.

(i0) New. ] [ Open ] [ sove || sovens |[€D) AddQuestion ]| K Delete || # Movetp || & Movedown |

lQu.. | Type | Reference answer(optional) | Operate [
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Aby rozpoczaé

1. Nacisnij | @ New |

aby stworzy¢ nowg kart¢ odpowiedzi.

Nacis$nij [-OPe" ] aby otworzy¢ istniejaca kart¢ odpowiedzi i edytowac ja.

2. Nacis$nij IQ Add Question ] aby dodac¢ sekcje pytan lub pytanie do karty. Mozliwe
jest dodanie Sciu typoéw pytan, sg to: Wielokrotna odpowiedz, Prawda/Falsz,
Uzupehij puste pole, Pytanie otwarte i odpowiedz ustna,

3. Nauczyciel moze kasowac¢ lub zmienia¢ kolejnos¢ pytan;

N
4. Naciénij [E — ] IUb[m& ]aby zapisa¢ karte.

4.26.10.2 Edytor Egzaminu

Stuzy on do edycji egzaminéw. O szczegdlowe wyjasnienia funkcjonowania tego
narzedzia odnie$ si¢ do Edycji Egzaminéw

4.26.10.3 Edytor Testu Ustnego

Stuzy on do edyc;ji testow ustnych. Po uruchomieniu tej funkcji pojawi si¢ nast¢pujace

okno dialogowe.
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le Edit View

E ® 5\&%« v (Soete H ¥

(€l

Quiz structure Quiz Property
45 Oral Exam file Al
Oral Exam file
Test Set:
Recording Mode

@ Other members of the voice recording
() Only record your own voice

Recording Tips
Start to record, playback voice prompts

@) Use the default tone

@ses | B
[V] After the end of the recording, playback voice prompts

@) Use the default tone

@) Custom [ ]E]

Saving mode of recording files

(@ Save each recording item to a MP3 file
(7) Save each question to a MP3 file

() Save all recording files to a MP3 file

exam results
[¥] Export registration information to an Access database file
@Recordng, the file name prefix:

RECORD

Aby rozpoczaé

1. Nauczyciel musi zdefiniowa¢ ustawienia testu przed przystapieniem do edycji. W
sktad tych ustawien wliczaja si¢: Nazwa Testu, Wskazowki dotyczace nagrywania,
tryb zapisywania plikow nagran i wyniki egzaminu. Nauczyciel moze ustawiacé
powyzsze opcje wedle uznania;
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Recording Mode
@ Other members of the voice recording

() Only record your own voice

Recording Tips
Start to record, playback voice prompts

@) Use the default tone

© custom | |(=)(=]
After the end of the recording, playback voice prompts

@) Use the default tone -

(7) Custom [ J [_J 13

Saving mode of recording files

@ Save each recording item to a MP3 file
(") Save each question to a MP3 file

() Save all recording files to a MP3 file

exam results
Export registration information to an Access database file
[¥|Recording, the file name prefix:

RECORD

Naci$nij Dodaj > Dodaj pytanie, aby doda¢ pytanie, nastepniec wprowadz jego
nazwe;

Nacisénij Dodaj > Dodaj zawarto$¢, aby dodac tre$¢ pytania, nastepnie konfiguruj
czas pytania. Naci$nij & , o 2 by doda¢ zawartos¢;

“! Dodaj dokument: Nacisnij, aby doda¢ dokument tekstowy;
¥ Dodaj obraz: Nacisnij by dodaé obraz;
“! Dodaj Media: Naciénij by doda¢ plik medialny;
Nacisnij Dodaj > Dodaj Nagranie, aby doda¢ nagranie do tego pytania, nast¢pnie

wprowadz nazw¢ nagrania i czas. Nauczyciel moze tez wybrac tryb grupowy dla tego

nagrania. Nacisnij # , o 2 by doda¢ zawartosc;
Nauczyciel moze doda¢ glos i nagrania poprzez Kreator glosowy;

Dodaj audio: wybierz i dodaj plik audio w oknie dialogowym.

Dodaj nagrywanie: rozpocznij nagrywanie, nastepujacy pasek narzedzi pojawi sig:

® » u O
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@ Rozpocznij/zatrzymaj nagrywanie: rozpoczyna i konczy nagrywanie.
> Odtwarzaj: Odtwarza nagranie.
- Stop: Zatrzymuje odtwarzanie.

° Zatwierdz i dodaj

Nauczyciel moze usuwaé, zmienia¢ kolejnos$¢ i przeglada¢ pytania dodawane do
testu;

6. Nacisnij ﬂ by zapisac test.
4.26.10.4 Edytor odtwarzania

Funkcja ta stuzy do edycji materiatow szkoleniowych dla trenera wymowy. PO

uruchomieniu pojawi si¢ nast¢pujace okno dialogowe:
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Edit View Wave Segment Bookmark

EmH %%

PEM«~>»AD 00:00:00.0/00:00:00.0
e GG A T

No. | 'Start | Time | Content

Aby rozpoczac

1. Nacisnij Plik > Nowy lub E! aby utworzy¢ nowy material szkoleniowy.

Pojawi si¢ nastgpujace okno dialogowe wyboru sposobu powtorzenia materiatu:

(S

Capture audio
Capture AV
Capture by Av device

Select a file to create new project

2. Edytor automatycznie utworzy fale dla $ciezki dzwieku pliku. Nauczyciel moze
przyblizy¢ lub oddali¢ widok fali.
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3. Nauczyciel moze wyznaczy¢ sekcje fali dzwickowej 1 odtworzy¢ dang sekcje lub
wprowadzi¢ nowe zdanie. Po naci$nieciu Nowe Zdanie pojawi si¢ okno dialogowe

w ktorym mozna wpisac tres¢ zdania i dodac je do listy.

4. Nauczyciel moze edytowaé, kasowa¢, wycinac i taczy¢ wybrane zdanie w edytorze.

5. Mozna tez dodawa¢ zakladki w liscie zdan.

6. Program daje mozliwos¢ podejrzenia lub podstuchu materiatlow szkoleniowych. Daje
to mozliwo$¢ regulacji czasu odtwarzania, zmiany koloru i formatowania czcionki.

7. Po kliknieciu pojawi si¢ nastepujacy interfejs ustawien:

,@m: s

Caption

o

OK

[V] Prompt When Delete Segment
Prompt When Merge Segment
[¥] Prompt When Delete Bookmark

Others
[¥] Show segment no. when preview
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@ After you change the caption setting, the new setting
will be applied to new project only!

Caption Fonts
Change Fonts: [ Chmge;mt... ]

Caption Color
Highlighted: Preview:
] Defauit Highlighted
Normal: Normal
I Default Selected
Selected:
[ pefault
Background:
[C] pefault

8. Nacis$nij t’ aby zapisa¢ materialy szkoleniowe.

< Jesli w edytorze odtwarzania znajdujg si¢ tylko pliki Audio, mozna
eksportowac je w formacie MP3.

4.26.10.5 Odtwarzacz

To jest odrebna aplikacja, stuzagca do wsparcia procesu nauczania.

Abv rozpoczaé

Nacisnij Narzedzia pomocnicze > Narzedzia > Odtwarzacz, aby otworzy¢ aplikacje,

pojawi si¢ nastepujace okno dialogowe:
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1
2
3
4
5
6
7
8

e 00:27 / 2:15:46

bEPOPIAM N Playing Speed: 100% — GEECITD + | cEEmy) ) o)

Nacis$nij B aby otworzy¢ plik, obraz, tekst i fala dzwickowa pliku pojawig sie w
oknie.

> Play / Pauze: Pozwala odtwarza¢ i wstrzymaé odtwarzanie;

o Stop: Zatrzymuje odtwarzanie;

e Nagrywaj podczas odtwarzania oryginalnego pliku: Wybierz tryb i nagrywaj

podczas odtwarzania oryginalnego pliku;

>i® Odtwarzaj i nagrywaj w okreslonym trybie: Pozwala na wybor trybu i
rownoczesne odtwarzanie i nagrywanie;

gl Odtwarzaj zrédlowy dzwiek, a nastepnie nagranie: pozwala na porownanie
nagrania z oryginalnym plikiem;

I Poprzedni;
g Nastepny;

R Dodaj zakladke: Dodaj lub wybierz zaktadke, do ktorej checesz przeskoczy¢.
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4.26.10.6 Narzedzia nagrywania ekranu

Narzedzia nagrywania ekranu stuza do nagrywania ekranu nauczyciela.

Aby rozpoczaé¢ musimy okresli¢ $ciezke zapisywania dla pliku nagrania, nastgpnie

interfejs zniknie i pojawi si¢ nastgpujacy pasek narzegdzi.

=P 8 ROXOJORF

-

Pidro ekranowe: dziata identycznie jak w Transmisji Ekranu.

©®© N

Pokaz kamere: Uruchamia kamerg nauczyciela i pokazuje ja na ekranie.

Nagrywanie ekranu: wznawia nagrywanie po wstrzymaniu.

© @

Pauze: Wstrzymuje nagrywanie.

®

Stop: Zatrzymuje nagrywanie, zapisuje i konczy dziatanie funkcji.
Nauczyciel moze odtworzy¢ nagranie za pomocg Transmisji Filmow.

4.27 Blokada Ekranow

4.27.1 Wiaczanie

Wybierz jednego lub wielu studentdéw, nastepnie naci$nij . by uruchomi¢ Blokade
Ekranu, zablokuje to myszki i klawiatury danych uczniéw oraz wyczysci ekrany by

zwroci¢ ich uwage.

4.27.2 Wytaczanie

Nacisnigcie . przywrdéci pulpity uczniow do poprzedniego stanu i zniesie blokady.
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4.28 Wyczysé zgtoszenia/wytacz zgtoszenia

4.28.1 Wyczys¢ zgtoszenia uzytkownikow

Nacis$nij & by wyczysci¢ zgloszenia uzytkownikow.

4.28.2 Wylacz zgtoszenia uzytkownikéw
Nacis$nij '@ by wytaczy¢ zgtoszenia.

4.29 Zdalne nagrywanie gitosu
Zdalne nagrywanie pozwala nauczycielowi nagrywac gtos 1 dzwigk z komputera ucznia.
Uczen 1 nauczyciel zapisuja kopie nagrania. Z funkcji tej mozna korzystaé

réwnoczesnie z innymi dostgpnymi funkcjami oprogramowania.

Aby rozpoczac

1. Naci$ni™® w pasku narzedzi, a widok klasy przelaczy sie na tryb rejestratora;
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O All Members
Student Name | state

| Time duration

| Recording file size File name

N )im
| Il Alex

@ Start recording to all = Stop all recording ’ £ view recording files | @ Students copy recording files

2. Naci$nij PPM na ikonie studenta by rozpocza¢ zatrzyma¢ nagrywanie;
Start Recording
Stop Recording

Play

Display in the folder

3. Do kontroli nagrywania stuzg nastepujace przyciski;

© swrtrecordingtoall  Rozpocznij nagrywanie: Pozwala na réwnoczesne
nagrywanie wszystkich uczniow.

W Stopallrecording  Zatrzymaj nagrywanie: Zatrzymuje wszystkie nagrania.
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L Check the recording files  Pokaz nagrania: Pokazuje pliki nagran w folderze.

\E Students copy recording files Udostepnij pliki: Pozwala nauczycielowi udostepnic¢
pliki nagran.

< Nauczyciel ma niezalezng kontrolg nad procesem nagrywania.

<>

Zdalne nagrywanie jest niezalezne od lokalnego nagrywania przez uczniow —
moga zosta¢ aktywowane rownoczesnie.

Po nacisnigciu Rozpocznij Nagrywanie, nalezy wybra¢ tryb nagrywania:
Mikrofon, Komputer, Mikrofon + Komputer, Mikrofon + Komputer +
Nauczyciel.

4.30 Nagrywanie Catego Procesu

Nacis$nij by rozpocza¢ Nagrywanie Calego Procesu. Po rozpoczgciu,
oprogramowanie nagra wszystkie dzwieki i glos pochodzacy z komputera nauczyciela.
Pliki nagran mozna przeglada¢ przez rozwijane menu klikajac na strzatke obok
przycisku Nagrywania Calego Procesu. Nagrywanie odbywa si¢ w tle.

Nagrywanie calego procesu nagrywa wszystkie dzwieki, wiacznie z glosem z
mikrofonu, dzwickiem z komputera, dzwigkiem urzadzen zewngtrznych oraz
glosem ucznidow.

<> Proces ten moze by¢ aktywny przez dtugi okres czasu.

4.31 Historia Wiadomosci / Zdarzen

4.31.1 Historia Wiadomosci

Po naci$nigciu “ otworzy si¢ okno Historii Wiadomosci. Tutaj mozna odbieraé i
wysyta¢ wiadomosci do studentow a takze zobaczy¢ histori¢ wiadomosci czy wytaczy¢

wiadomosci.
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{2 Message
[E Message "@ Event " do Request for Help
All Members(1)
X
If you know the answer of this question, please call.
Send to:{NlMgmggqs v]
Send v

4.31.2 Historia Zdarzen

Po naci$nieciu é otworzy si¢ okno Historii Zdarzen. W tym oknie pojawia si¢

informacje

takie

jak  logowanie/wylogowanie

uzytkownikow,

potaczenia

uzytkownikéw, alerty o przestanych plikach, zgloszenia, niski poziom zasoboéw na

komputerze uzytkownika itp.
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Message "

Tom: In Session!(1:13:41 PM)
Alex: In Session!(1:13:41 PM)
Jim: In Session!(1:13:41 PM)

Alice: In Session!(1:13:41 PM)
Amy: In Session!(1:13:41 PM)

4.32 Prosby o Pomoc

Po nacisnigciu Prosby o Pomoc, pojawi si¢ okno dialogowe z historig zgloszen i prosb
o pomoc od uzytkownikow. Nauczyciel moze wybrac¢ uzytkownika i klikng¢ PPM, aby
wybra¢ sposoéb w jaki chce zareagowac na zgloszenie. Mozliwe jest aktywowanie
mikrofonu ucznia, uruchomienie rozmowy interkomu lub aktywacja monitoringu.

Mozna tez wyczysci¢ wszystkie zgloszenia.
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Event ” Request for Help

| Student questions [

I want to help!

4.33 Zresetuj wszystko

Po naci$nieciu przycisku Zresetuj Wszystkie, wszystkie funkcje zwigzane z procesem
nauczania zostang zatrzymane a wszyscy uzytkownicy bioracy udziat w procesie
zostang przywroceni do pierwotnego stanu.

<> Uzytkownicy nie biorgcy udziatu w procesie nie zostang zresetowani.

4.34 Widok

Gloéwny widok klasy w interfejsie uzytkownika posiada 6 trybéw wyswietlania: Podglad
Monitorowania, Podglad Raportu, Ustawienia Dostepu, Podglad testu, Rejestrator i

Pliki odebrane od uzytkownikow
4.34.1 Podglad Monitorowania

Podglad monitorowania to kluczowa funkcja programu Mythware Language Lab.
Widok ten pozwala nauczycielowi na bezposredni wglad statusu uzytkownikow i
kontrole nad nimi. Ponizsza tabela zawiera opis i objasnienia przyciskow interfejsu
widoku monitorowania.

116



Student zgtasza sig.

Student odbiera
Transmisje Ekranu.

Student odbiera
Transmisje Gtosu.

Student bierze
udziat w Treningu
Wymowy.

Student aktualnie
mowi.

Student rozmawia z
nauczycielem przez
Interkom.

Student bierze

Student odbiera

udziat w czacie Transmisje
pisemnym. Filmow.
Student pisze Student odpowiada

quiz/egzamin.

na egzamin ustny.

Student ma
zablokowany
ekran.

Student jest
monitorowany.

Student bierze
udziat w nauczaniu

Student odbiera
transmisje na Zywo.

grupowym.
Student otrzymuje Student bierze
Eﬁ?(?tc?pmone udziat w ankiecie.
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Student hierze
udzial w czacie

glosowym.

Student bierze
udzial w
ttumaczeniu
symultanicznym.

4.34.2 Podglad raportu

Widok ten pozwala na podglad szczegdétowych informacji dotyczacych statusu uczniow
takich jak Imi¢, Nazwa Komputera, Adres IP, MAC, Stan urzadzenia audio, procesy itp.
Ponadto, nauczyciel moze kontrolowa¢ jakie informacje beda pokazane w podgladzie
raportu.

4.34.3 Ustawienia dostepu

Widok ten sktada si¢ z Polityki Internetu, Polityki Aplikacji i Polityki Dyskoéw USB.

O szczegoty dotyczace funkcjonowania tego okna, odnie$ si¢ do sekcji Ustawien
dostepu.

4.34.4 Podglad Testu

Po nacisnigciu widok klasy przetaczy si¢ na Podglad Testu. Tutaj nauczyciel moze

zobaczy¢ ostatnio przeprowadzone testy and a takze zarzadza¢ nimi.
4.34.5 Rejestrator

Przetacza widok klasy na tryb Rejestratora. Tutaj mozna kontrolowaé zdalne
nagrywanie glosu i dzwigku. Po wiecej informacji, odnie$ si¢ do sekcji Zdalnego

Nagrywania Glosu.
4.34.6 Pliki otrzymane od uzytkownikéw

Szczegodty dziatania tej funkcji znajduja si¢ w sekcji Polityki Przesylania Plikow.

4.35 Funkcje Goérnego Paska

4.35.1 Menu

Menu posiada nastepujace funkcje.
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v Show Window
Show Window in Another Monitor

System Lock
Option...

Manage Class...

Help
About Mythware Language Lab...

Exit

Jesli nauczanie jest prowadzone na dwoch monitorach, nauczyciel moze skorzysta¢ z
funkcji Pokaz okno w innym monitorze, aby wyswietli¢ interfejs Mythware Language

Lab na drugim ekranie.

Funkcja Blokuj System stuzy do blokady oprogramowania podczas nicobecnosci. Aby

odblokowa¢ system, nalezy wprowadzi¢ hasto dostepu

Funkcja Opcje... pozwala nauczycielowi dostosowac i konfigurowac rozne ustawienia

programowe. Po wigcej informacji, odnies$ si¢ do sekcji Opcje.

Funkcja Menedzer Klas pozwala nauczycielowi zarzadzac klasg. Po wiecej informacji,

odnies si¢ do sekcji Kontrola.
Przycisk Pomoc uruchomi poradnik z dokumentacja oprogramowania.

Przycisk O programie pozwala sprawdzi¢ wersje programu, nazwe uzytkownika,

firmy/instytucji, numer seryjny, numer uzytkownika i ograniczenia czasowe.
Funkcja Wyjscie zakonczy dziatanie programu.

4.35.3 Opcje

W Opcjach, nauczyciel moze dostosowaé rozne funkcje programowe do swoich
potrzeb.
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4.35.3.1 Widok Klasy

Tutaj mozna konfigurowaé odstgp czasu w jakim ikony statusu uczniow sa

aktualizowane a takze aktywowac¢ lub deaktywowa¢ powiadomienie po pomyslnym

potaczeniu ucznia.

- Class Model
- General

. Visual
- Speaker Play
--Net Movie

- Silence

- Screen Record
- File Submit

- Network

- Hot Key

- Password

- Screen Broadcast

4.35.3.2 Ogolne

Class Model

The interval for thumbnail update

Time interval: [5 second(s)

Show notification upon successful student connections

Tutaj, nauczyciel moze konfigurowa¢ gtéwny folder z profilami uzytkownikow a takze

funkcje Zgloszen, Wiadomosci i Sesji.
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- Class Model T

= General

 Soreen Broadcast Save the user files in the root directory (need to restart the teacher machine)

- Visual C:\Users\test\Documents\Mythware\Language Lab V6.0
.. speaker Play

- Net Movie

- Silence Call

. Screen Record kaj Automatically dear call

e it [¥] Show notification when student uses Call
- Network

-HotKey Play sound with notification: C:\Program Files\Mythy

- Password

Remote message
~ Duration of message display 10 % second(s]
o [] sShow notification when received message
Play sound with notification: C:\Program Fies\Myth | |
Saye messages: C:\Users\test\Documer (i)

Student session
[¥] Play sound when a student logs in: C:\Program Files\Mythy E]
“ " [@]Play sound when a student logs off: C:\Program Files\Mythy

[ox ][ conce |

4.35.3.3 Transmisja Ekranu

Tutaj, nauczyciel moze konfigurowa¢ domyslny tryb wyswietlania, folder zapisu nagran

oraz jako$¢ transmis;ji.
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Set list:

- Class Model
..General
...Visual

.. Speaker Play
- Net Movie

- Silence

- Screen Record
- File Submit

- Hot Key

- Password

Display
- Default mode of students' computers: [Zoom Display

Screen record
Allow teacher to record while Screen Broadcast, the default folder path for recording
file:

C:\Users\test\Documents\Mythware\Language Lab V6.0\Tony\Record Browser...

Performance of screen broadcast and record
1 (©) High @ Normal

4.35.3.4 Kamerki uzytkownikow

Tutaj mozna ustawi¢ maksymalng liczbg kamer aktywnych rownoczes$nie.
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Visual

- General

- Screen Broadcast )
Q The maximum number to launch Visual at the same time
.. Speaker Play
- Net Movie

- Silence
--Screen Record
- File Submit

- Network

- HotKey

- Password

4.35.3.5 Konfiguracja audio

Tutaj mozna konfigurowaé urzadzenia audio.
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Set list:

- Class Model

- General

- Screen Broadcast
....Visual

- Net Movie

- Silence

- Screen Record
- File Submit

.. Network

- Hot Key

- Password

Speaker Play

Speaker output

4.35.3.6 Transmisja filméw

Speaker output device: | <Unselected> v

[¥] Enable the microphone output to the Speaker

Tutaj mozna konfigurowa¢ buforowanie transmisji.
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Net Movie

Network buffering

- General

- Screen Broadcast
- Visual

.. Speaker Play —
= second(s) of content
- Silence

- Screen Record
- File Submit

- Hot Key

- Password

@ (@ Use default buffering(recommended)

4.35.3.7 Blokada ekranu

Tutaj nauczyciel moze konfigurowa¢ wiadomos$¢ jaka pokazuje si¢ po aktywacji funkcji

Blokada ekranu.
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- Class Model

- General e
--Screen Broadcast - @) Show default picture
- Visual -
...Speaker Play () Show user-defined message:

- Net Movie
I
- Screen Record
- File Submit

- Hot Key

- Password

4.35.3.8 Nagrywanie Ekranu

Tutaj mozna konfigurowa¢ jako$¢ nagran, ustawienia schematu nagran i inne.
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- Class ‘:I"de' Select the quality scheme with the most appropriate sethngsforﬁlﬂemfdﬂg Note
“"Gelsa'er Evtaagt @ that change the settings below will modify the selected scheme
- Screen Broadcas

.- Visual Quality schemes
.. speaker Play
- Net Movie

- Silence

Settings for screen recording scheme
- File Submit

- Network Frame rate:
- Hot Key
.. Password Key frame interval:

(perfect

Bitrate:

Picture quality:

Option

4.35.3.9 Odbieranie plikow

Tutaj mozna ustawi¢ domyslny folder, gdzie zapisane sg pliki otrzymane od

uzytkownikéw, limity wielkosci i ilo$ci przesytanych plikow oraz inne opcje.
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- Class Model

- General .
.. Screen Broadcast Default folder path to store files submitted by students:
- Visual
...Speaker Play Jsers\test\Documents\Mythware\Language Lab V6.0\Tony\Received Files | Browser...
- Net Movie

- Silence s
—— Save student files in different dlass mode! folder

Show notification when a file has been received
- Network
. HotKey Students can only submit files after my consent.

- Password

Limit settings

[7] Limit file size:

[T Limit number of files:

4.35.3.10 Sie¢

Tutaj mozna konfigurowa¢ ustawienia dotyczace potaczen sieciowych, IP, opdznienia,

szybkosci tacza i1 innych.
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st

- General L2
- Screen Broadcast @ Bind address: [__192. 168.1.192
- Visual ;

. Speaker Play Network latency period: 60

- Net Movie

- Silence
..Screen Record Choose connection speed

- File Submit = ]

3 Network settings
- Hot Key
- Max. transmission rate:

Max.packet size:
Transmission reliability:
Screen broadcast frame rate:

Screen broadcast picture quality:

4.35.3.11Skroty klawiszowe

Tutaj mozna konfigurowac najczesciej uzywane skroty klawiszowe.
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Setlist: Hot Key

- Class Model :
[— Normal function

- Screen Broadcast @' Screen Broadcast: Ctrl +Alt +F6
.. Visual D

.. Speaker Play Voice Broadcast: Ctrl + Alt +F7
- Net Movie
- Silence

- Screen Record Net Movie: Ctrl +Alt +F11

RSt istributi Ctrl +Alt +F10
.. Network File Distribution: +Alt +

- Password

Student Demonstration: Ctrl + Alt +F5

Replay recording

—
ﬁ‘j Screen Record: Ctrl + Alt +F8

4.35.3.12 Haslo

Tutaj mozna ustawi¢ hasto logowania.
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- General

- Screen Broadcast
- Visual

.. Speaker Play

- Net Movie

- Silence

--Screen Record

- File Submit

Login password
& Show Password

Password:

Confirm password:
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Aplikacja Ucznia
5 Uruchamianie aplikacji ucznia

Ustawienia domySine

1. Program uruchamia si¢ automatycznie przy rozruchu systemu;

2. Program automatycznie taczy si¢ z nauczycielem znajdujacym si¢ na tym samym
kanale;

3. Program zostaje automatycznie zminimalizowany po udanym logowaniu. Jesli
logowanie nie powiedzie si¢, ikonka programu begdzie wyswietlana na szaro w pasku
zadan.

Aby zapobiec utraty kontroli nad stanowiskiem ucznia, oprogramowanie jest
wyposazone w funkcje Ochrony Procesu oraz Blokady Ekranu po Wylogowaniu.
Aby zapobiec niepozadanym zmianom ustawien programowych, aplikacja ucznia jest

wyposazona w Haslo Administratora.

6 Interfejs Aplikacji Ucznia

Po uruchomieniu aplikacji pojawi si¢ nastgpujacy pasek narzedzi.

HYwh e czz2R

@ Kontrola glo$noSci: pozwala na regulacj¢ gltosnikéw/stuchawek i mikrofonu

% |»

I

d Zgloszenie: pozwala zglosi¢ si¢ do nauczyciela.

w Wyslij wiadomos$é: pozwala wysta¢ wiadomos¢ do nauczyciela.
& Prosba o pomoc: pozwala zwréci¢ si¢ do nauczyciela o pomoc.

@ Nagrywanie: pozwala uczniowi nagrywa¢ glos i dzwigk swojego komputera.

=

EO) Przegladaj nagrania: otwiera folder, gdzie zapisane sg pliki nagran.
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@ Przeslij plik: przeslij plik do nauczyciela.

/J-T
< Zobacz udostepnione pliki: otwiera folder, w ktorym przechowywane sa pliki

udostepnione przez nauczyciela.

Q Konferencja: pozwala studentom komunikowac si¢ migdzy sobg.

% Oprogramowanie na zadanie: pozwala na uruchomienie oprogramowania na
zadanie.

7 Funkcje aplikacji ucznia

7.1 Zgtoszenie

Uczniowie moga korzysta¢ z tej funkcji by zglosi¢ si¢ do nauczyciela.

Aby rozpoczaé

1. Nacisnij @ ikong¢ na pasku narzedzi,

2. Po zgloszeniu si¢ status ikony ucznia w widoku klasy aplikacji nauczyciela
zmieni si¢ na *’Zglasza si¢”’.

<~ Uczniowie nie mogg zglasza¢ si¢, gdy funkcja ta zostala wylagczona przez
nauczyciela. Jesli nauczyciel ustawi Automatyczna odpowiedz, uczniowie
automatycznie przejda w tryb rozmowy z nauczycielem.

7.2 Wyslij Wiadomos¢é

Pozwala studentom na komunikowanie si¢ z nauczycielem poprzez wiadomosci
tekstowe.

Wysylanie wiadomosci

1. Naciénij o

przedstawione ponize;j.

na pasku narzedzi, nastgpnie pojawi si¢ okno dialogowe
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Student (Wednesday, October 23, 201321:43)

' Idon't understand! |

Tegcher (Wednesday, October 23, 201321:44)

[

2. Wprowadz wiadomo$¢ do nauczyciela w polu tekstowym;

3. Naciénij by wysta¢ wiadomos¢.

Uwaga

< Nacisniecie strzatki obok rozwinie menu z opcjami najczesciej uzywanych
szybkich zdan. Umozliwia to szybka komunikacjg.

< Jesli funkcja wiadomosci zostata wytaczona przez nauczyciela, uczniowie nie beda
mogli przesyta¢ wiadomosci a przycisk Wyslij bedzie pokazany na szaro.

< Ustaw klawisze skrétu jako Enter lub enter + CTRL.

7.3 Prosba o Pomoc

Jesli studenci napotkajg problem podczas lekceji, mogg zwroci¢ si¢ do nauczyciela o

pomoc naciskajac na ikone :
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(*most 800 characters)
' Iwant to help! -

Aby skorzystac:

1. Wprowadz tres¢ wiadomosci w pole tekstowe;

2. Naci$nij OK by wysta¢ prosbe o pomoc.

7.4 Nagrywanie Gtosu

Uczniowie moga korzysta¢ z tej funkcji by lokalnie nagrywac glos i dzwigk.

Aby skorzysta¢:

1. Naci$nij w Na pasku narzedzi,

2. Nacisnij

na pasku narzedzi by przestac
nagrywac.

<> Po uruchomieniu nagrywania, program zapisze dwa pliki, jeden zawierajacy tylko
glos mikrofonu a drugi glos mikrofonu wraz z dzwigkiem z komputera.
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7.5 Podglad nagran

Uczniowie mogg skorzystac¢ z tej funkcji by przeglada¢ zapisane nagrania.

Aby skorzysta¢:

P
1. Nacis'nli@ na pasku narzedzi;

2. Pojawi si¢ folder z zapisanymi nagraniami.

< Jesli uczen nic nie nagrywat, przycisk ten bedzie pokazany na szaro.

7.6 Przesyfanie plikéw

Uczniowie mogg skorzystac z tej funkcji by przesta¢ pliki z zadaniami lub pracami do

nauczyciela. Po nacisnigciu B nastgpujace okno dialogowe pojawi sie.

W] 5 homework.docx .
A g Pending...

‘ Include 1 files, Size 11.11 MB
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Aby przesta¢:

\
 Aby prasiné:

. Nacisnij @ Na pasku narzedzi,

. Nacignij (& By doda plik lub B by doda folder;
. Powtorz punkt 2 az dodane zostang wszystkie zadane pliki;
. Naciénij E b by wysla¢ pliki do nauczyciela. Jesli pliki zostang
zaakceptowane, beda wyslane automatycznie. W przeciwnym przypadku uczen

otrzyma nast¢pujacy komunikat:” Nauczyciel nie pozwala teraz na przestanie
plikow. Sprobuj ponownie pézniej.”

Uwaga

<> Nauczyciel moze dowolnie zmienia¢ polityke przesylania plikow. Jesli przesytanie

plikow jest dozwolone, pliki beda przestane po zaakceptowaniu. Jesli nie, uczniom
pojawi si¢ nastepujacy komunikat:” Nauczyciel nie pozwala teraz na przeslanie
plikéw. Spréobuj ponownie p6zniej.”

Jesli nauczyciel zezwoli na przesylanie plikow bez akceptacji, zostang one

|
: cr s .|y Submit
automatycznie przestane po nacisnigciu ¥ "™

Nauczyciel moze ustali¢ limit ilosci i wielko$ci przesytanych plikow. W przypadku
przekroczenia tych limitow, uczniowie otrzymaja odpowiedni komunikat.

< Uczniowie mogg przerwac przesytanie plikow podczas transferu naciskajac Stop.

7.7 Przegladaj pliki od nauczyciela

Funkcja ta pozwala uczniom otworzy¢ i przeglada¢ folder, w ktorym znajduja sie pliki

przestane przez nauczyciela.
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Aby rozpoczaé

T - —
1. Naci$nij | <

2. Pokaze si¢ okno dialogowe folderu z zapisanymi plikami.

< Jesli zadne pliki nie zostaly przestane przez nauczyciela, przycisk ten bedzie
pokazany na szaro.

7.8 Konferencja

Uczniowie moga korzysta¢ z tej funkcji by komunikowa¢ si¢ migedzy soba glosowo, a

takze korzysta¢ z czatu tekstowego rownoczesnie. Nastepujace okno dialogowe pojawi

si¢ po nacisnigciu E

#% Hand Up

State

Available
Available
Available
Available

Aby rozpoczaé

1. Woybierz ucznia, do ktorego chcesz zadzwonié, nastepnie Nacisnij J Gall
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2. Poczekaj az dany uczen odbierze telefon — na jego ekranie pojawi si¢ okno
odbierajacego rozmowe.

3. Jesli konferencja zostanie odebrana, mozecie ze sobg rozmawiac. Jesli nie, zostanie
ona zakonczona.

Aby zakonézy¢

1. Naci$nij Zakoncz w oknie konferencji.

#% Hand Up

State

Available
Available
Available

calling now

.J'im is requsting to call you now Accept  Refuse

Aby zaakceptowacd

1. Nacisnij Akceptuj w oknie konferencji;

Aby odmowié

1. Nacis$nij Odmow w oknie konferencji.

Po zaakceptowaniu konferencji pojawi si¢ ponizsze okno dialogowe.
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o Call % Hand Up

Al/A© B &

Komunikacja glosowa

1. Studenci moga rozmawia¢ migdzy sobg po zaakceptowaniu konferencji;

2. Nacisnij [ speax | By przerwac¢ transmisje gtosu; By

3. Naciénij [ Spesk. | rozpocza¢ transmisje glosu.

Komunikacja tekstowa

1. Wprowadz tres¢ wiadomosci w pole tekstowe;

2. Nacisnij Wyslij lub klawisze skrétu {Ctrl + Enter} by wysta¢ wiadomosc.

Wstawianie emotikon

1. Nacisnij *% ponizej pola tekstowego;

2. Wybierz emotikong z listy, nastepnie pojawi ona si¢ w polu tekstowym;

3. Nacisnij Wyslij lub klawisze skrotu {Ctrl + Enter} by wysta¢ wiadomos¢.
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1. W oknie Konferencji, Nacisnij = ponizej pola tekstowego a kursor zmieni kolor;

2. Przytrzymaj lewy przycisk myszki i wybierz obszar ekranu, nastgpnie wybrany
obszar zostanie pokazany w oknie;

3. Pus¢ lewy przycisk myszki.

4. Naci$nij Y | a obraz pojawi si¢ w polu. Nacisnij X by wyjs¢ z funkcji.

Wysylanie obrazow

1. W oknie Konferencji, Naci$nij ] ponizej pola tekstowego;

2. Wybierz obraz z okna dialogowego;

3. Nacisnij Wyslij lub klawisze skrotu {Ctrl + Enter} by wysta¢ wiadomosc¢.

Wysylanie pisma re¢cznego

1. W oknie Konferencji, Naci$nij ” 4 | ponizej pola tekstowego;

2. Napisz/narysuj wiadomos¢;
3. Nacisnij Wyslij lub klawisze skrotu {Ctrl + Enter} by wysta¢ wiadomosc.
Zmiana czcionki

1. W oknie Konferencji, Nacis$nij & ponizej pola tekstowego;

2. Wybierz nowg czcionkg¢ z okna;
3. Nacisnij OK.

< Nauczyciel moze dowolnie dotacza¢ do aktywnych konferencji i komunikowac si¢
zZ uczniami.

<> Nacisnij strzatke obok [ Send_IL] by zmieni¢ skrot klawiszowy wysytania
wiadomosci.
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< Jesli nauczyciel wylaczy mozliwos¢ przeprowadzania konferencji, funkcja ta
bedzie pokazana na szaro.

7.9 Oprogramowanie na zadanie

Jesli nauczyciel zezwoli na korzystanie z funckji Oprogramowania na zadanie,
uczniowie moga dowolnie wybiera¢ sposrod udostgpnionego oprogramowania i

materiatow szkoleniowych wedle zyczenia lub polecenia nauczyciela.

Po naci$nieciu % na pasku narzedzi, pojawi si¢ nastepujace okno dialogowe.

U Mee

9 ‘ (&)

> 4d 22 Q
= j,; Resource “Name
&g New folder @ test.docx 19KB
) test.doc 29KB
QuizlmportSample.doc 71 KB
G hew quiz.qiz 98 KB
&t english.cprj 42,205 KB

& english.avi 41,794 KB
|_]2007-TEM-4.0iz 51,680 KB

7.9.1 Zadanie materiatéw audio/video

Aby rozpoczaé

1. Wybierz materiaty audio/video z okna dialogowego;

2. Nacisnij (> a oprogramowanie automatycznie wybierze i uruchomi odpowiedni
program.
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< Studenci moga réwniez nacisnag¢ v by otworzy¢ pliki audio/video przez
odtwarzacz.

7.9.2 Odtwarzanie materiatléw do treningu wymowy

Materiaty do treningu wymowy mozna odtworzy¢ w nastepujacy Sposob:

1. Wybierz materiat, nastgpnie Nacisnij (> lub v .

2. Nacisnij PPM i wybierz Otworz lub Rozpocznij trening wymowy z listy.
3. Otworz podwojnym kliknigciem.

Pojawi si¢ nastepujace okno.

EEAANCAMNNE
Where's Sally, Jack?
{She's in the garden, Jean.
|What's she doing?
'She's sitting under the tree
\Is Tim in the garden, too?
‘Yes, he is.
|He's climbing the tree.
I beg your pardon?
Who's climbing the tree?
Tim is.
|What about the dog?
|The dog's in the garden, too.
[It's running across the grass.

Where's Sally, Jack? [It's running after a cat.

0:00.0 0:05.0 0:10.0 0:15.0 0:20.0 0:25.0 0:30.0 0:35.0

2 N 5 W6

I T O 1R T 1 T | T N T )

o 00:00 / 00:48

b E PO PIIdPM R Playing Speed: 100% — GENZITD + / cEE=? | o

Trening wymowy

1. Naci$nij Otworz material, wybierz plik i otworz;
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2. Trener wymowy pokaze fale dzwickowa oraz napisy;

3. Nacisnij M by pokazac/ukry¢ napisy;

4. Mozna sterowac trenerem wymowy przy pomocy nastepujacych przyciskow:

> Play / Pauze: Pozwala odtwarzaé i zatrzymywaé nagranie;

a Stop: Pozwala zatrzymac nagranie;

>I® Powtarzaj w wybranym trybie: pozwala odtwarza¢ nagraniec w okreslonym
przez ucznia trybie;

pd Poréwnanie: Pozwala poréwna¢ nagranie z oryginalnym plikiem;
4 Poprzedni;
> Nastepny;

R Dodaj zakladke: Dodaje zaktadke 1 pozwala przeskoczy¢ do zaktadki;

™ Kontrola glo$nosci: reguluj gto$nos¢ odtwarzania;
o Kontrola predkosci odtwarzania: Pozwala na regulacj¢

predkosci odtwarzania

Ustawianie trybu

1. Nacisnij & b , . . _ L
y wywota¢ menu opcji w ktorym mozna zmieniac¢
tryby;
2. Naciénij Dodaj by doda¢ czynno$¢ do listy;

3. Ustaw odstep czasu.
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% second(s.

Mode:
Playback -> Record -> Playback -> Playback recording

New Mode:

<> Student moze doda¢ do maks. 6 czynnosci;

Tryb domys$lny: odtwarzanie-nagrywanie-odtwarzanie-odtwarzanie
nagrania.
7.9.3 Samo-egzamin

Studenci moga w nastepujace sposoby otworzy¢ karty testowe:

1. Wybierz egzamin i Naci$nij (> lub /

2. Nacisnij PPM na egzaminie i wybierz Otworz z listy

3. Podwojne kliknigcie otworzy egzamin.
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Pojawi si¢ nastepujace okno dialogowe.
g Seftes
File Operation

Duration:

|Score:41
1. Question Group one:Please Choose the correct answer.

1. After dinner he often in the park. Score: 5

talk a walking

take a walk

taking a walk

takes a walk

Naci$nij I Submit l
by przesta¢ egzamin do nauczyciela po jego wykonaniu. Nastgpnie oprogramowanie
Mythware Language Lab automatycznie oceni egzamin i wysle wyniki do uczniow.

< Jesli nauczyciel wytaczy funkcje Oprogramowania na zgdanie, nie bedzie ona
dostepna dla uczniéw.

7.10 Nagrywanie ekranu

Aby wspiera¢ nauczanie po powrocie z zaje¢ do domu, uczniowie moga nagrywac swoj

ekran.

Aby rozpocza¢:

1. Nacis$nij na pasku zadan;

2. Wybierz opcj¢ Nagrywanie ekranu z listy.
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3. Wprowadz nazwe pliku do zapisu 1 $ciezke, nastepnie Nacisnij OK.

4. Na ekranie pojawi si¢ pasek narzedzi a czerwona ikonka sygnalizuje rozpoczecie
nagrywania.

5. Proces nagrywania odbywa si¢ w tle, nie przeszkadzajac w procesie nauczania.

6. Aby zakonczy¢ nagrywanie, Naci$nij @ na pasku narzedzi.

7. Nagranie jest zapisane i zakonczone.

Pasek narzegdzi nagrywania wyglada w nastgpujacy sposob:
N

P 4O0XOXORF

-

/ Pioro: Pozwala dodac¢ notatki na ekranie podczas nagrywania.
@ Uruchamia nagrywanie.
@ Wstrzymuje nagrywanie.

@ Konczy nagrywanie.

< Windows Media Player musi by¢ zainstalowany na komputerze, aby moc
odtworzy¢ nagrane pliki.

7.11 Zgtaszanie Obecnosci

Po uruchomieniu sprawdzania listy obecnosci przez nauczyciela, na ekranach uczniow
pojawi si¢ nastepujacy komunikat.
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2 . Sign-in

u entered doesn't exist, it will &) Click the "Audition” button to start testing
audio.

Aby rozpoczg

Wprowadz dane logowania takie jak ID, Hasto, Imig, Pte¢, Departament, Klasg itp.;
Nacisnij Audycja by zweryfikowa¢ poprawnos¢ dziatania stuchawek i mikrofonu;
Nacisnij Login;

PotwierdZ swoja obecnos¢;

A

Jesli dane sa prawidlowe, Naci$nij OK by si¢ zalogowac; w przeciwnym razie
Nacisnij Anuluj by ponownie wprowadzi¢ dane;

6. Nacisnij ponownie Login by zakonczy¢ Zglaszanie ObecnoSci. Jesli studenci maja
problem z procesem, moga zglosi¢ si¢ o pomoc do nauczyciela klikajac Zglos
Problem.

< Jesli nauczyciel wybrat opcj¢ sprawdzenia hasta, uczniowie muszg wprowadzi¢ 1D
i hasto. W przeciwnym razie wystarczy tylko wprowadzi¢ ID.

< Jedli dane studenta znajdujg si¢ w Menedzerze Listy Studentow, po wprowadzeniu
ID i hasta pojawi si¢ okno potwierdzenia obecnosci

<>

Jesli dane studenta nie znajduja si¢ w Menedzerze, uczen musi wypethi¢ wszystkie
wymagane pola.
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7.12 Transmisja Ekranu

Jesli nauczyciel uruchomi funkcje transmisji ekrandw trybie pelnoekranowym, studenci
otrzymaja transmisj¢ na pelnym ekranie. Na obrazie pojawi si¢ nastepujacy pasek
narzgdzi.

&=y

Madame Curie (1867—1934) was a world famous woman

scientist.

She was born in a teacher’ s family in Poland.
From her early childhood, she loved to study and
hoped to become a scientist. She finished middle
school at the age of 16. At 24 she left for Paris
and entered Paris University. She lived a very

simple life and studied very hard.

Madame Curie devoted her whole life to the study

of science. She won the Nobel Prize for Physics in
1903 and for Chemistry in 1911.

Korzystajac z niego, studenci majg nast¢pujace mozliwosci.
Zablokuj

Pozwala zablokowa¢ pasek w miejscu

Zmien tryb wyswietlania

Pozwala wybra¢ tryb wyswietlania.

1. Auto Skupienie

Skupienie podaza za kursorem myszki.

2. Panorama
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Pozwala recznie przesuwac obraz.

3. Zoom

Domyslny tryb wyswietlania — pokazuje caty ekran.
Zrzut ekranu

Zapisuje ekran w danym momencie jako plik JPEG.
Nagrywanie ekranu

Nagrywa tres¢ transmisji i zapisuje ja w formacie ASF dla odtwarzania po lekcji.

< Nauczyciel wybiera tryb w jakim studenci otrzymajg transmisje.

'7.13 Transmisja Glosu

Po aktywacji tej funkcji, uczniowie bgda styszeli glos i dzwiek z komputera nauczyciela.
Jesli Transmisja Glosu jest przekazywana w trybie petnoekranowym, na ekranach

ucznidw pojawi si¢ nastepujacy komunikat.

9)

Voice
Broadcast
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Nauczyciel wybiera tryb w jakim studenci otrzymajg transmisje.

7.14 Trener wymowy

Uczniowie mogg bra¢ udziat w treningu wymowy zorganizowanym przez nauczyciela.
Maja takze mozliwo$¢ zapisu plikow MP3 z nagraniami treningu w celu powtorki w
domu.

7.14.1 Trening

Po aktywacji, na ekranach uczniéw pojawi si¢ nastepujace okno.

WINNVEERSSIA I PICTURES 2and
@O UM B PICHMIBRSES I reser

H ¢ 00:20 / 2:15:46

Aby wzig¢ udzial

1.Wykonuj polecenia 1 podazaj za wskazéwkami pokazanymi nad falg dzwigkowa.
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7.14.2 Powtarzaj-za

L4
1Y

> B ‘ H ‘ | o) 00:05 / --:--

Aby zapisa¢ trening

1. Naci$nij Zapisz po zakonczeniu treningu.
2. Wprowadz nazwe pliku i $ciezke zapisu.

3. Zapisz plik w formacie mp3.

<~ Studenci mogg kontynuowaé¢ nagrywanie glosu mikrofonu po zakonczeniu
treningu.

'7.15 Rozmowa

Nauczyciel moze aktywowac¢ mikrofony podczas Transmisji Glosu, Transmisji
Ekranu lub Treningu Wymowy

Jesli nauczyciel wybierze ucznia do rozmowy, na jego ekranie pojawi si¢ nastepujacy
komunikat.
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Please speaking

Nauczyciel moze tez wlaczy¢ kamerg ucznia, ktérego zaprasza do rozmowy.

Please speaking

Your camera image

7.16 Interkom

Interkom rozni si¢ od funkcji rozmowy poprzez aktywacje mikrofondw, poniewaz gtos

rozmdwcy nie zostanie transmitowany do calej klasy podczas korzystania z interkomu.

Nastepujacy komunikat pojawi si¢ na ekranie ucznia zaproszonego do rozmowy przez

interkom.

Intercom

You are talking with Teacher

Nauczyciel moze tez aktywowac¢ kamere ucznia, z ktorym prowadzi rozmowe.
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Intercom

You are talking with
Teacher

Your camera image

7.17 Czat glosowy

Po aktywacji czatu glosowego przez nauczyciela, na ekranach ucznidw pojawi si¢
nastepujacy komunikat a uczniowie moga rozmawia¢ w grupie
Voice Chat

You are voice chat with

Teacher

< Nauczyciel moze dotagczy¢ do rozmowy w dowolnej grupie.

< Jesli w grupie znajduje si¢ tylko jeden uczen, pojawi si¢ komunikat ,,Brak innych
cztonkéw grupy” Jesli do takiej grupy dotaczy nauczyciel, komunikat zmieni si¢
na “’Rozmawiasz z nauczycielem’’

7.18 Ttumaczenie symultaniczne
Funkcja ta moze by¢ uzywana wraz z transmisja ekranu, transmisja gltosu, treningiem
Wymowy oraz transmisjg na zywo. Nauczyciel moze zaprosi¢ do maks. 6 uczniéw do
thumaczenia.
Jesli nauczyciel wybierze ucznia, ktéry ma prowadzi¢ interpretacje, na jego ekranie

pojawi si¢ nastepujacy komunikat.
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Simultaneous Interpretation

Please translate to English

Nauczyciel moze tez uruchomi¢ kamere¢ ucznia prowadzacego interpretacje:

Simultaneous Interpretation

Please translate to

English

Your camera image

Uczniowie moga wybra¢ pomi¢dzy gtosem interpretacji a oryginalnym.

7.19 Egzamin

Egzamin to funkcja przygotowana przez nauczyciela. Po jej aktywacji na ekranach

ucznidw pojawi si¢ nastgpujacy komunikat.
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Answer Sheet

Submit

Pytanie wielokrotnego wyboru

1. Nacisnij by wybra¢ odpowiedz;

2. Ponowne kliknigcie odznaczy odpowiedz.

Prawda czy falsz:

1. Nacisnij ¥ lub X by wybra¢ odpowiedz;

2. Ponowne klikniecie odznaczy odpowiedz

Wypelnij puste pole

1.Wprowadz tres¢ odpowiedzi w pole tekstowe.

Pytanie Otwarte

1. Wprowadx tres¢ odpowiedzi w pole tekstowe

Odpowiedz ustna

1. Nacis$nij @ by nagrac opdowiedz

2. Nacisnij @ by zakonczy¢ nagrywanie
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3. Naci$nij @ by odtworzy¢ nagranie.

[' Submit

Nacisnij l by przesta¢ karte odpowiedzi.

7.20 Szybka odpowiedz

Nastepujace okienko pojawi si¢ na ekranach ucznidw, jesli nauczyciel uruchomi Szybka
Odpowiedz.

Quick Response

Aby rozpoczac

1. Nacisnij zielony guzik by zglosi¢ si¢ do odpowiedzi;

2. Jesli student pomyslnie zglosi si¢ do odpowiedzi, na jego ekranie pojawi si¢
stosowny komunikat a jego mikrofon i kamera zostang wtaczone i transmitowane do

Klasy.

3. Uczen moze wtedy poda¢ odpowiedz.

7.21 Konkurencja

Konkurencja to funkcja majaca na celu poprawienie atmosfery w klasie i zwiekszenie
zaangazowania studentow. Nauczyciel ustala zasady konkurencji takie jak punktacja za
pytania, punktacja podstawowa, czas na odpowiedz, ilo$¢ pytan na jakg moze

odpowiedzie¢ jedna osoba, tryb grupowy itp.
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Nastepujace okno dialogowe pojawi si¢ na ekranach uczniow. Grupa, w ktorej uczen
znajduje si¢ bedzie podswietlona dla niego na niebiesko. Obok nazwy grupy jest
pokazana punktacja przez nig osiagni¢ta. Ponadto pokazana jest takze punktacja
indywidualna dla kazdego cztonka grupy.

Competition

(0 Score) | | & Amy (0 Score)
(0 Score) | | & Alex (0 Score)

& Alice (0 Score)

Dostepne sa dwa typy pytan do konkurencji: Szybka odpowiedZ i wymagane pytanie.
Nauczyciel moze wybrac grupe, ktora musi odpowiedzie¢ na wymagane pytanie a jeden

z cztonkdw tej grupy musi poda¢ odpowiedz.
7.21.1 Zgltaszanie szybkiej odpowiedzi

Po aktywacji szybkiej odpowiedzi, pojawi si¢ nast¢pujace okno.

Competition

2 (0 Score) | & Amy (0 Score)
& Jim (0 Score) || & Alex (0 Score)
& Alice (0 Score)

Aby zglosi¢ szybka odpowiedz

1. Nauczyciel aktywuje szybka odpowiedz i czeka az uczniowie zglosza si¢ do
odpowiedzi;

2. Uczniowie zglaszaja si¢ poprzez nacisni¢cie zielonego guzika;
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3. Jesli student pomyslnie zglosi si¢ do odpowiedzi, na jego ekranie pojawi si¢
stosowny komunikat a jego mikrofon i kamera zostang wigczone i transmitowane do

Klasy.

4. Nauczyciel ocenia poprawnos¢ odpowiedzi. Jesli odpowiedz jest nieprawidlowa
pojawi si¢ komunikat ‘’Odpowiedz nieprawidlowa!’’ a punktacja grupy do jakie
dany student nalezy zmieni sig.

7.21.2 Odpowiedz na wymagane pytanie

Nastgpujace okno pojawi si¢ na ekranach ucznidw po rozpoczeciu wymaganego
pytania.

Competition
(0 Score) | & Amy (0 Score)

(0 Score) | | & Alex (0 Score)
& Alice (0 Score)

Required Questions

Aby zglosi¢ odpowiedz

1. Zielony guzik pojawi si¢ na ekranach studentow w grupie wybranej do odpowiedzi.
Stosowny komunikat pojawi si¢ na ekranach innych uczniéw.

2. Jesli student pomyslnie zgtosi si¢ do odpowiedzi, na jego ekranie pojawi si¢
stosowny komunikat a jego mikrofon i kamera zostang wtaczone i transmitowane

do klasy

3. Nauczyciel ocenia poprawnos$¢ odpowiedzi. Jesli odpowiedz jest nieprawidlowa
pojawi si¢ komunikat “’Odpowiedz nieprawidtowa!’’ a punktacja grupy do jakie
dany student nalezy zmieni sig.

Po zakonczeniu konkurencji, nauczyciel przedstawi ranking grup i wynagrodzi
stosownie Zwyciezcow.

< Jesli nauczyciel ustawi limit czasu na odpowiedz, odliczanie bedzie pokazane w
oknie dialogowym.

< Nauczyciel ustala zasady konkurenciji.
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Nauczyciel moze ustali¢ limit ilo$ci pytan na jakie moze odpowiedzie¢ jedna osoba.
Po osiagnigciu tego limitu, dany uczen nie bedzie mogt odpowiedzie¢ na wigcej

pytan.
7.22 Prezentacja studenta

Nauczyciel wybiera jednego studenta do przeprowadzenia prezentaciji.

< Nauczyciel moze kontrolowac przebieg prezentacji jak i stanowisko ucznia oraz
wybraé¢ poziom kontroli.

7.23 Transmisja Filmow

Nastegpujace okno pojawi si¢ na ekranach uczniow po uruchomieniu funkcji transmisji

filmow. Uczniowie mogg dowolnie wybiera¢ dostepne kanaty do obejrzenia.

Channel List
=/Channel 1
P love rmvb

Channel 2

s L PICTHURIES: nd
(_‘C) L LIIVICES I’\ P kﬁT*‘.LT'T{Eb nrEs =k

00:00:22/02:15:46 @l oS ¥

Aby wybra¢ kanal

Wybierz kanat z listy i naci$nij Otworz.
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< Mozliwo$¢ wyboru istnieje tylko wtedy, gdy utworzony zostal wiecej niz jeden
kanat.

7.24 Nauczanie grupowe

Nauczanie grupowe to metoda nauczania polegajaca na zbiorowym nauczaniu grup, w
ktorych uczniowie uczg si¢ od siebie. Funkcja ta pozwala nauczycielowi na podziat
klasy na wiele grup. Kazda z nich musi posiada¢ jednego lidera i jednego Iub wiegcej
pasywnych cztonkow. Liderzy grup maja do dyspozycji wiele narzedzi pomocniczych

by uczy¢ swoich rowiesnikow.

Nastepujace okno dialogowe pojawi si¢ na ekranie liderow grup:

Nastepujace okno pojawi si¢ na ekranach pasywnych cztonkow grup.
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Liderzy maja nastepujace mozliwosci.

Transmisja ekranu

Pozwala uczniowi transmitowa¢ swoj ekran do innych cztonkéw grupy. Nauczyciel

moze kontrolowa¢ przebieg transmisji

Aby rozpoczaé

1. Nacisnij B\ oknie nauczania grupowego.

Transmisja glosu

Pozwala uczniowi transmitowac glos i dzwiek swojego komputera do innych cztonkow

grupy.

Aby rozpoczaé

1. Nacis’nij‘&‘ w oknie nauczania grupowego.
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Interkom

> .
O [) OMunikKd

vala na k innym czlonkiem grupy.
Aby rozpoczaé

1. Woybierz innego cztonka grupy;
2. Naciénij @ .
Rozmowa

Pozwala uczniowi transmitowaé¢ swoj glos do innych cztonkéw grupy i prowadzic¢ z

nimi rozmowe.

1. Woybierz innego cztonka grupy;
2. Naciénij

Prezentacja studenta

Pozwala na prowadzenie transmisji ekranu i dzwigku komputera studenta do innych
cztonkéw grupy.

Aby rozpoczaé

1. Wybierz innego cztonka grupy;
2. Nacisnij &
Transmisja filmow

Pozwala na rozpoczgcie transmisji filmow. Nastepujace okno dialogowe pojawi si¢ na

ekranie ucznia:
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Aby rozpoczaé

1. Naci$nij w oknie nauczania grupowego
2. Nacisnij ¥ Iub @ by otworzyé film

Kamera

Nastepujace okno dialogowe pojawi sig, gdy uczen aktywuje Kamere.
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Fail to find device

Live | €| i oo

Aby rozpoczaé

1. Nacisnij @

2. Naci$nij gy 1wybierz urzadzenie a/v
3. Ustaw kamerg¢ by przechwytywata poprawnie obraz;
4. Nacisnij Live aby transmitowaé obraz z kamery.

Monitoring

Lider grupy moze uzywac tej funkcji by monitorowac lub kontrolowa¢ innych cztonkow
grupy.
Po uruchomieniu funkcji pojawi si¢ nastgpujace okno.
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Aby rozpoczaé

1. Naciénij &F

2. Naciénij [k? Control By przetacza¢ si¢ miedzy monitoringiem a kontrola;

3. Nacisnij M b Pl by przetaczaé si¢ miedzy cztonkami grupy.

4. Nacisnjj > by wznowi¢ automatyczne przelaczanie miedzy cztonkami grupy 1

i by wstrzymac auto przetaczanie.
5. Nacisnij & by konfigurowa¢ czas monitorowania.

Uruchom Aplikacje¢

Lider moze uzywac¢ tej funkcji by uruchamia¢ aplikacje na stanowiskach innych

cztonkow grupy.
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Please enter command name, folder, execution parameter and mode to
create a command. Then launch selected command on your computer locally
or student computer remotely.
[Motebook ] | New ]
Palnt N T
Wordpad
Calculator [ ~ Remove ]
Command Prompt
Internet Explorer L Launch Remotely J
Windows File Explorer
Improve Local Student Video Performance [ ~ Launch Locally ]
Improve Student Monitor Display
‘ Details
Name: Notebook
Executable file: C:\Windows\system32\NOTEPAD.EXE v
Parameter:
Save ]

Aby rozpoczaé

1. Naciénij Eyd w oknie Grupowego Nauczania

2. Lider moze dodawa¢ nowe aplikacje do listy. Aby to zrobi¢, naci$nij Dodaj,

nastepnie wprowadz nazwe aplikacji 1 $ciezke do pliku .exe 1 zatwierdz.

3. Lider moze takze usuwac aplikacje z listy. Aby to zrobi¢, wybierz aplikacj¢ i naci$nij

Usun,;

4. Aby uruchomi¢ aplikacje zdalnie na komputerach innych czlonkéw grupy nacisnij

Uruchom Zdalnie;

5. Aby uruchomi¢ aplikacje lokalnie na komputerze ucznia, naci$nij Uruchom

Lokalnie.
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Udostepnianie plikow

Lider moze uzy¢ tej funkcji by udostgpnia¢ pliki innym cztonkom grupy.
: Sroup Teaching - G e

ne D) mm o

| Send State | Size | Type | Modify Time

Aby rozpoczaé

. Nacisnij (2 w oknie Grupoweg Nauczania

-

2. Naci$nij E) by doda¢ nowy plik lub @& by doda¢ nowy folder

3. Wybierz plik lub folder, nastepnie Nacisnij X by go usuna¢,;

|
=ap Send
4. Nacisnij L* ! by przesta¢ dalej dodane pliki i foldery;

St
5. Nacisnij e o by przerwac przesytanie plikow.
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Blokada Ekranu

Aby uruchomi¢ blokade

1. Wybierz jednego lub wigcej cztonkow grupy;

2. Naciénij B

Wylaczanie blokady

Aby wylaczy¢ blokade

1. Wybierz jednego lub wiecej cztonkoéw grupy;

2. Nacisnij = .

<> Funkcje dostgpne dla lidera grupy sa konfigurowane przez nauczyciela.

7.25 Czat

7.25.1 Czat grupowy

Po uruchomieniu czatu grupowego na ekranach uczniow pojawi si¢ nastepujace okno.
¢ Cl [

|' One Group Only |
7 Tony (teacher)

£ Alice
& tny
4 Tin
£ Alex
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Aby rozpoczaé czat

1. Nacis$nij Wyslij by pisa¢ innymi cztonkami grupy;
2. Naci$nij MOw by rozmawia¢ z innymi cztonkami grupy;
3. Nacisénij Nagrywaj by nagrywac czat;

Ponizej znajduje si¢ lista dostgpnych funkcji:
lA AA”Edycja wiadomosci:
" Zmien czcionke: Zmien czcionke, styl, kolor, rozmiar, tres¢ wiadomosci itp.;

" Wstaw emotikone: Pozwala na wstawianie emotikonek do wiadomosci;

" / A‘Rysowanie/pismo reczne:
# Pi6ro: Pozwala recznie narysowac tres¢ wiadomosci,
¢ Gumka: Pozwala wymazac tres¢ wiadomosci,
2 Poprzedni: Cofa krok;
#H Nastepny: Ponawia krok;
" Kolor: Zmien kolor pidra;

K Ustaw tlo: Wybierz tto;

W oknie czatu dostepne sg trzy widoki:

|> a,“Przeglaldaj cztonkow grupy

Nauczyciel i uczniowie moga zobaczy¢ kto aktualnie znajduje si¢ w danej grupie.
“ . “Przeglqdaj udostgpnione pliki

Nauczyciel i uczniowie mogg zobaczy¢ i otworzy¢ przestane pliki.

” [®! [ Przegladaj Histori¢ czatu

Nauczyciel i uczniowie moga przegladac¢ histori¢ czatu.

<~ Uczniowie mogg zobaczy¢ i Sciggng¢ pliki udostepnione przez nauczyciela
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<> Nacis$nij strzatke obok | Sena | 7| by zmieni¢ skroty klawiszowe.

7.25.2 Czat Tematyczny

Czat tematyczny pozwala na utworzenie specjalnych czatéw, do ktorych uczniowie
moga dowolnie dotaczac¢ 1 rozmawia¢ z innymi cztonkami danego czatu na dany temat.

Po uruchomieniu tej funkcji, na ekranach ucznidéw pojawi si¢ nastepujace okno:

|' Topic List | 7

education
«%  Online Number: 2

new and old
«“%  Online Number: 0

Aby rozpoczac

1. Wybierz czat, do ktorego chcesz dotaczy¢ i Naci$nij Dolacz

Po dofaczeniu do czatu pojawi si¢ nastgpujace okno.
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Topic List | education X|

7 Tony (teacher)

8 Mice

Al/TA ©

By wybra¢ ponownie

1. Wybierz zaktadke Lista tematow nad oknem czatu.

2. Wybierz nowy temat, do ktorego chcesz dotaczyc¢ i nacisnij Dolgcz.

Aby rozpoczgé czat:

1. Nacisnij Wyslij by pisa¢ z innymi cztonkami grupy;

2. Nacis$nij MOw by rozmawia¢ z innymi cztonkami grupy;
3. Naciénij Nagrywaj by nagrywac czat;

Ponizej znajduje sig¢ lista dostepnych funkcji:

l. A .”Edycja wiadomosci:
" Zmien czcionke: Zmien czcionke, styl, kolor, rozmiar, tre$¢ wiadomosci itp.;
" Wstaw emotikone: Pozwala na wstawianie emotikonek do wiadomosci;
“ / A|Rysowanie/pismo rgczne:
# Pi6ro: Pozwala recznie narysowac tre§¢ wiadomosci;
¢ Gumka: Pozwala wymazac tres¢ wiadomosci;

2 Poprzedni: Cofa krok;
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#H Nastepny: Ponawia krok;
 Kolor: Zmien kolor piora;
& ystaw tlo: Wybierz tto;

W oknie czatu dostepne sg trzy widoki:

|. E,“Przeglqdaj cztonkow grupy

Nauczyciel i uczniowie moga zobaczy¢ kto aktualnie znajduje si¢ w danej grupie.
” e~ .“Przegla}daj udostgpnione pliki

Nauczyciel i uczniowie moga zobaczy¢ i otworzy¢ przestane pliki.

" Ql Przegladaj Histori¢ czatu

Nauczyciel 1 uczniowie moga przegladac¢ histori¢ czatu.

Uwaga

< Uczniowie moga zobaczy¢ i otworzy¢ pliki przestane przez nauczyciela.

< Uczniowie mogg wybrac¢ tylko jeden temat w danym momencie.

7.26 Egzamin
7.26.1 Egzamin
Otrzymywanie Egzaminu

Uczen nie musi podejmowa¢ zadnej akcji, aby otrzymaé¢ egzamin. Nauczyciel przesyta
egzaminy do uczniow a te sg automatycznie otwierane na ich ekranach. Po

uruchomieniu egzaminu, nastgpujace okno pojawi si¢ na ekranach uczniow:
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Quiz Received

© [0 ]
Rozpocznij Egzamin
Egzamin pojawi si¢ na ekranach ucznidow po rozpoczeciu przez nauczyciela. Uczniowie

beda mogli rozpocza¢ odpowiadanie na pytania i pojawi si¢ odliczanie pozostatego
Czasu.
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New quiz

© ovu9

2. Monday is the first day of the weak.

© TRUE © FALSE

Class:
Teacher name: Tony
Duration: 10
Score:41
1. Question Group one:Please Choose the correct answer.
1. After dinner he often in the park. Score: 5
(GFY talk a walking
(&N} take a walk
®c taking a walk
@D takes a walk

Score: 5

Nawigacja egzaminu

1. Przegladaj pytania w oknie dialogowym Egzaminu

2. Wybierz lub wprowadz odpowiedzi;

3. Przeciagnij pasek z prawej strony okna by przeglada¢ pelng zawarto$¢ egzaminu

4. Powtorz kroki 1-3 do zakonczenia egzaminu.

Uwaga

<~ Egzamin moze zawiera¢ rdznorodne typy pytan — odpowiadaj na kazde pytanie
zgodnie z jego typem.
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Oddawanie egzaminu

Uczniowie musza odda¢ egzaminy po ich wykonaniu.

Aby odda¢ egzamin

1. Nacisnij Przeslij w oknie egzaminu;

2. Zaznacz OK w oknie dialogowym.

<> Jesli czas na odpowiedzi skonczyt sie, egzaminy beda automatycznie przestane do
nauczyciela.

Ocenianie egzaminu

Po zakonczeniu egzaminu, uczniowie muszg poczekac az nauczyciel oceni ich prace i

przesle wyniki.
WX

e ETETTE

o o
PRl S —

¢ Favorites 7 ]QNewquiz L_| D vE o

1. Question Group one:Please Choose the correct answer.
1. After dinner he often in the park.

A talk a walking

B take a walk

C taking a walk
@ D takes a walk

M Computer | Protected Mode: Off

Podglad wynikow z egzaminu

1. Po otrzymaniu wynikow z egzaminu, na pulpicie ucznidéw powinien pojawic si¢ plik

HTML z wynikami.
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2. Uczniowie mogg sprawdzi¢ nastgpujace informacje dotyczace ich wynikow;
calkowita punktacja, punktacja indywidualnych pytan i otrzymane punkty;
poprawne odpowiedzi na kazde pytanie oraz komentarze dodane przez nauczyciela.

<> Poprawne odpowiedzi s3g zaznaczone na niecbiesko a niepoprawne wraz z
komentarzami nauczyciela, na czerwono.

<~ Mythware Language Lab zapisuje wyniki testow automatycznie w domys$lnym
folderze “Moje Dokumenty\Mythware\Language
Lab\Quiz\Paper”.

7.26.2 Ankieta

Funkcja ta pozwala na przeprowadzenie szybkiej ankiety, zebranie opinii klasy lub
zadanie szybkiego pytania. Dost¢pne sg dwa rodzaje pytan: wielokrotny wyboér i prawda

czy falsz.

00:56 Survey @ | Submit

Aby odpowiedzie¢:

1. Poczekaj az nauczyciel zacznie ankiete;
2. Wybierz poprawng odpowiedz i nacisnij przeslij

3. Nacisnij OK w oknie dialogowym.
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<> Ankiety zostang automatycznie zebrane po uptywie ustalonego czasu.

¢

Jesli w ankiecie nie ma poprawnej odpowiedzi, nie zostanie ona pokazana uczniom
po zakonczeniu. Jesli byla poprawna odpowiedz, pojawi si¢ ona na ekranach
ucznidw po zakonczeniu ankiety.

7.26.3 Egzamin ustny

Egzamin Ustny sluzy do pomocy w ocenie poziomu wymowy uczniow.

Po uruchomieniu egzaminu ustnego, nastepujgce okno pojawi si¢ na ekranach uczniow.

Przesluchanie

Funkcja ta shuzy do weryfikacji poprawnosci dziatania sprzetu audio ucznidw.

Nastegpujace okno pojawi si¢ po aktywacji przestuchania.
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_16 Test Speaker (headphones) Play volume L &)
v

Click Play test tone butten te check whether you can hear the test tone and
whether the volume is proper;

Test tone level:

Play test tone

If the device is not normal, click Request for Help button and the teacher will help you;

If the device is nermal, click Test Micrephone to test the microphone;

RequestforHeb” Test Microphone:

Aby rozpoczaé

1. Nacisnij Odtwarzaj ton testowy by upewni¢ si¢, ze shuchawki dziatajg i
wyregulowa¢ poziom glos$nosci;

2. Jesli poziom glosnosci jest nieprawidtowy, mozna wyregulowaé go przesuwajac
suwak;

3. Jesli stuchawki nie dziataja poprawnie, Nacisnij Zglo$ problem; w przeciwnym
razie, nacisnij Testuj Mikrofon by przejs¢ dalej;

4. Podazaj za wskazéwkami by przetestowa¢ mikrofon. Jesli dziata poprawnie, nacisnij
Zakoncz test. Jesli nie, naci$nij Zglo$ problem.

< Uczniowie mogg regulowaé poziom glosnosci, jesli nauczyciel zaznaczy
odpowiednig funkcje w menu przestuchania.

'Rejestracja

Nastgpujace okno pojawi si¢ na ekranach ucznidw po uruchomieniu rejestracji.
Uczniowie muszg wprowadzi¢ swoje dane:
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Please fill in the register information

Ticket number:

Submit

Aby rozpoczaé

1. Wprowadz swoj numer z dziennika,

2. Nacisnij Dalej by zakonczy¢ rejestracje.

3. Sprawdz, czy informacje sa prawidlowe i1 zatwierdz. Jesli nie, wpisz ponownie
numer.

< Jesli nauczyciel zaznaczy weryfikacje listy studentéw, uczniowie muszg wpisaé
numer z dziennika, imi¢ i pte¢; w przeciwnym razie wymagany jest tylko numer.

Rozpoczecie egzaminu ustnego

Aby rozpoczaé

1. Uczniowie moga wystuchac i czyta¢ zasad i pytan testu po rozpoczeciu.
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Guidelines for Examinees
Graded Test for English Majors--Band 4
Oral Test

The oral test for the second-year English majors is designed to assess your spoken
English in different types of situations and on a wide variety of topics. It consists of three
tasks, each involving a particular speech activity.

>

Task I: Retelling a story

The passage will be approximately 300 words long. It may be a story, accounts of
experiences or anecdotes. You have to start your retelling immediately after you have
heard the passage twice.

Task II: Talking on a given topic

A given topic is very often related to the general theme of the passage you have heard
previously. For example, the passage may describe someone’s miserable life in his/her
early childhood, and the topic you are required to talk about is one happy incident in

your childhood. After you have heard the given topic spoken on the test paper twice, you -
Exam Guide -> Exam Description

00:02:20 / 00:02:25

2. Po przeczytaniu, uczniowie mogg zacza¢ odpowiadaé na pytania.

Part I(Retelling a story) -> Answer recording

00:02:55 /00:03:00
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3. Uczniowie odpowiadaja na pytania do mikrofonu a ich glos zostaje zapisany i
pokazany w formie fali.

4. Po zakonczeniu testu, oprogramowanie automatycznie przeslij ich pliki nagran z
testu do nauczyciela i pojawi si¢ okno dialogowe w ktérym uczniowie moga
ponownie przestucha¢ nagran z testu.

Q Recording Playback

Select the recording in the list, click the play button

‘Name | Recording Time ‘ ‘
Question One -> Record 00:00:20

D.“ 00:00:00 /000000

8 Ustawienia

Aby konfigurowa¢

1. Nacis$nij uy na pasku zadan. Naci$nij Ustawienia w menu a pojawi si¢

nastepujace okno.

2. Wprowadz hasto i naci$nij OK.

<> Hasto jest takie samo jak uzywane do deinstalacji i wprowadzania zmian
oprogramowania.
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8.1 Ogolne

Network

Audio Device

Camera

Process protection
Screen-Lock on Discon
Administrator passwori
Uninstall

Pozwala na ustawienie domyslnego folderu zapisu plikow uzytkownika.

General

8.2 Siec¢

User file

Root directory to save user file (need to restart the student PC)
:\Users\test\Documents\Mythware\Language Lab V6.0 | Browser... |

Pozwala na zmiane kanatu, na ktorym znajduje si¢ uczen. Nauczyciel moze kontrolowaé

ucznidw znajdujacych sie na tym samym kanale. Je§li komputer posiada wiecej niz

jeden adres IP, nauczyciel musi wybraé jeden staty.
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General
e
Audio Device Student’s channel: 1
Camera
Process protection Bind address: [_192.168.1.193
Screen-Lock on Disconi
Administrator passwori
Uninstall

8.3 Dzwick

Tutaj mozna konfigurowaé urzadzenia audio.

General

Network Voice box is ready.
|
Cainera Playback Device
Process protection

Screen-Lock on Disconi " ’))
Administrator passwor

Uninstall Microphone

8
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8.4 Kamera

Tutaj mozna uruchomi¢ kamere uzytkownika.

—

General

Network

Audio Device

Process protection
Screen-Lock on Disconi
Administrator passwor:
Uninstall

Fail to find device

Aby rozpoczac:

Naci$nij Uruchom a pojawi si¢ nastgpujace okno;
Wybierz Kamerg z listy;

Nacis$nij Zamknij.

P W NP

Nacisnij OK by zakonczy¢.

8.5 Ochrona procesu

Ochrania proces programu przed nieumySlnym badz celowym zamknigciem i

roéwnoznaczng utratg kontroli nad stanowiskiem ucznia.
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Prevent student from killing the process

General
Network

Audio Device If you check this button, student will not be able to terminate our process
Camera by windows task manager or most of other killing process tools.

Process protection

Screen-Lock on Discon Prevent student from killing the progress

Administrator passwori
Uninstall

8.6 Blokada ekranu zerwaniu potaczenia

Pozwala wiaczy¢ lub wylaczy¢ automatyczng blokadg stanowiska po utracie potaczenia
z komputerem nauczyciela. Stanowisko moze zosta¢ nieumyslnie badz celowo odtgczone
od sieci przez ucznia jako proba ucieczki przed kontrolg nauczyciela. W takim lub
podobnym wypadku, ekran zostanie automatycznie zablokowany i wymaga hasta

administratora by ponownie odblokowa¢ stanowisko, chronigc je przed utratg kontroli.
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Screen-Lock on Disconnect =

Screen-Lock on Disconnect

General
Network

Audio Device
Camera Lod(studedsaemwhmnonetcaﬂecomeded.Touiod(me

locked screen, please press the combined hotkey "Ctri+Alt+Shift+F3".

Process protection
Administrator passwor
Uninstall

8.7 Hasto

Tutaj mozna wprowadzi¢ wymagane hasto administratora.
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8.8 Deinstalacja

Set List:

General

Network

Audio Device
Camera

Process protection
Screen-Lock on Disconi

Administrator passwor

Uninstall

Set List:

General

Network

Audio Device
Camera

Process protection
Screen-Lock on Disconi
Administrator passwori
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Administrator password

Change administrator password.

Administrator password

[ Change Administrator Password

]

Tutaj mozna usuna¢ oprogramowanie z komputera.

Uninstall

Start uninstalling student software.

Uninstall
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Wsparcie Techniczne

The software Technical Support team welcomes your questions and comments.

If you experience any difficulty with the software, you may first want to contact your
local agents, as they may be able to solve the problem more quickly.

Relevant telephone, fax and email information contained in the software:

Phone: +86-25-66987899
Fax: +86-25-66987898

Mail: sales@mythware.com

Website: www.mythware.com

When you call technical support, it is helpful if you have accessed to your software
during the call. The support representative may ask you for the following information:
When you purchased the product.
The agent's name.

The version of your operation system.
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